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Presentacion e indice

Presentacion

Cada vez se hace mads dificil concebir un ordenador personal aislado, que no disponga de conexién
a Internet. La red de redes, tras la expansion mas rapida de un producto tecnolédgico en la historia
de la humanidad, ha devenido en la materializaciéon del clasico ideal de la biblioteca universal. Tan-
to la interrelacion del acceso a Internet con los sistemas que manejan el ordenador personal como
la gran utilidad que cualquier persona puede obtener de Internet justifican plenamente que se estu-
die esta parte del curso con prontitud.

Se comienza con unos conocimientos técnicos fundamentales; aunque a niveles muy técnicos
Internet puede llegar a ser complicado, unos pequefios conocimientos sirven para que la tecnologia
deje de parecer magia y mas adelante el uso diario de Internet resulte mucho mds productivo; por
tanto, por muy atractivo que pueda parecer lanzarse rdpidamente a navegar por el inmenso océano
de Internet, es absolutamente aconsejable pararse antes a entender unos pocos conceptos tedricos.

Tras ellos, se pasa a estudiar la navegacion en la World Wide Web. El estudio de la compre-
sién de datos se podria hacer en varias partes del curso, pero parece apropiado hacerlo tras la nave-
gacién y antes de la trasferencia de ficheros, puesto que es mds habitual que sea en esos momentos
cuando se encuentren los usuarios con archivos comprimidos. Tras el estudio de las trasferencias de
ficheros y los problemas que tienen asociados, se pasa a estudiar el correo electrénico. Por dltimo,
se hace una breve pasada por el protocolo Telnet.

Se ha elegido como programa principal para poner en prdctica la mayor parte de los concep-
tos la suite de comunicaciones Mozilla 1.6.
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Historia

Los origenes

Hacia 1969 se creo una red llamada ARPAnet (de Advanced Research Projects Agency), para el uso
del Departamento de Defensa de Estados Unidos. Una idea fundamental en su disefio es que aun-
que una parte de la red quedara inttil, el resto siguiera funcionando perfectamente. La informacion
discurre de un ordenador a otro por la red hasta que alcanza su destino y es la propia red la que va
buscando el camino mejor en cada momento.

Por esa época, otras instituciones cientificas y universitarias, la mayoria en Estados Unidos
también, comenzaron a usar la misma tecnologia que ARPAnet para interconectar varias redes loca-
les.

A mediados de los 80 ya existian bastantes organizaciones unidas entre si que hacian gran
uso de la red; sus usuarios eran fundamentalmente militares y cientificos. El tipo de informacion
que se intercambiaba era casi siempre textual.

En 1992 se lanzé la World Wide Web (en espafiol, “telarafia mundial”),
debido al trabajo del CERN (Conseil Europeen pour la Recherche Nucleaire) en
Ginebra. La World Wide Web permite un uso mas 4gil de Internet, asi como
mas atractivo, ya que admite el uso simultdneo de texto, imdgenes y sonido.

Gracias a la Web, cada vez mds personas y redes se fueron uniendo a Internet, y ésta fue au-
mentando sus contenidos, desbordando la utilizacién puramente militar de sus comienzos.

En 2002 los considerados padres de Internet, Lawrence Roberts, Robert Kahn,
Vinton Cerf y Tim Berners-Lee, recibieron el Premio Principe de Asturias en Investi-
gacién Cientifica y Técnica; aunque en sus discursos dejaron claro que en la concep-
cién y el desarrollo de Internet trabajaron una gran cantidad de personas bajo la
base de la colaboracién abierta.

Es significativo destacar que los documentos técnicos que describen el funcio-
namiento de Internet son tan abiertos que se denominan RFC (siglas en inglés de

Requests For Comments; en espaiol, Peticién De Comentarios).
q P ) e a4
El presente 1ETF

Internet es el medio de comunicaciéon que mas rapidamente se ha desarrollado en la historia de la
humanidad. Su niimero de usuarios crece exponencialmente. La inmensa mayoria de las institucio-
nes y empresas importantes exponen sus productos en la Web. La variedad de contenidos es tan
grande que es imposible estar al dia de las novedades.

El tipo de informacion que discurre por la Red es multimedia, es decir, de varios
tipos simultdaneamente: texto, imagen fija, sonido, imagen mdvil, etc. Esto permite pre-
sentar al gran ptblico contenidos cada vez mds atractivos desde el punto de vista for-
mal, lo que hace este medio muy indicado para actividades relacionadas con el ocio.

El comercio electronico basado en Internet estd muy extendido. Existen
varias profesiones que tienen como objetivo dar respuesta a las necesidades
que surgen con el uso de Internet. Las diferencias entre paises ricos y pobres
(y entre clases sociales) se acenttian con el uso de la Red, al igual que con
cualquiera de las nuevas tecnologias: las clases ricas tienen acceso a nuevas
formas de comunicacién y por tanto son cada vez mas ricas; las pobres no tie-
nen ese acceso y la brecha entre los dos mundos va aumentando.

Conforme mas personas van obteniendo acceso a Internet, mds lento en
general se va haciendo el uso de la Red. Las infraestructuras de comunicaciéon
que soportan la red mundial estdn empezando a saturarse. Muchos usuarios se
quejan de la lentitud del manejo de la Red, y en tono humoristico la denomi-
nan World Wide Wait (en espafol, “Espera de Ambito Mundial”). A la lentitud
cada vez mayor contribuye no sélo el nimero de usuarios, sino los contenidos de la informacion
que se desea intercambiar: el texto ocupa muy poco, pero las imagenes son cada vez mayores, los
sonidos digitalizados ocupan mucho espacio y los videos muchisimo mas.




El futuro

Es muy dificil hacer vaticinios y acertar en un terreno en el que en seis meses la situacion cambia
radicalmente. Lo que ahora ni se imagina, quiza dentro de un afio esté obsoleto. Atun asi, los analis-
tas estan de acuerdo en algunos puntos: el acceso a Internet serd cada vez mas sencillo y barato,
las empresas grandes que no se adapten a este medio desapareceran.

Para resolver el problema de la lentitud en el acceso a Internet se
estan desarrollando varias soluciones: generalizacion de la comunicacion
por fibra dptica, via satélite o por cable convencional pero con técnicas
nuevas.

Un proyecto muy importante es Internet2, que es una red alternati-
va a Internet que promete una velocidad entre cien y mil veces mayor. El
nucleo de Internet2 estd formado por universidades e instituciones estadounidenses, y también se
van asociando entidades europeas y de otros paises. Esta red permitird descargar de parte del trafi-
co a Internet, y estd pensada para que haya dentro de ella distintas velocidades, dependiendo de la
prioridad que se dé a cada conexidn.

Cada vez serd mds comun acceder a Internet usando otros instrumentos
aparte del ordenador. Los teléfonos mdviles de ultima generacién utilizan la tec-
nologia WAP para acceder a paginas especificamente destinadas a ellos. Algunos
modelos de coche incorporan el AutoPC para acceder a la Web; el sistema
WebTV permite acceder a los contenidos de la Web desde una televisién conven-
cional, con una conexién telefénica; existen teléfonos fijos con teclados y panta-
lla incorporados que han sido desarrollados con esa misma utilidad.

El aumento de unidades con conexién a Internet hace que sea necesario
implantar un nuevo método de identificacién de las maquinas. Gradualmente
se va a pasar del actual IPv4 al mejorado IPv6.

Para conseguir mayor riqueza y expresividad, se estdn desarrollando
nuevos modelos de definicién de documentos. Seguramente, éstos demanda-
ran también mayor velocidad de acceso, y asi se cerrard el circulo tan habitual
en la historia de la humanidad.
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Fundamentos técnicos (1)

Direcciones de Internet

Cada ordenador conectado a Internet tiene asignado un nimero distinto, que es su direccién. Es un
numero formado por cuatro octetos, que se escriben separados por puntos. Por ejemplo,
198.186.203.28 es una direccién de Internet. Ya que son octetos, los cuatro numeros estan entre O y
255 (ambos inclusive).

Protocolos de Internet

Un protocolo es un conjunto de normas que determinan cémo se realiza la transmision de datos en-
tre dos ordenadores. Los dos protocolos basicos en Internet son el TCP (Transfer Control Protocol,
Protocolo de Control de Transferencia) y el IP (Internet Protocol, Protocolo de Internet).

Cuando el ordenador origen envia cualquier tipo de mensaje (por ejemplo, un archivo) al or-
denador destino, usando TCP se divide el mensaje en paquetes independientes, que se numeran, y
usando IP se afiade a cada paquete las direcciones de los ordenadores origen y destino. Cuando los
paquetes llegan al ordenador destino, éste, aprovechando la numeracién de los paquetes, reconstru-
ye el mensaje usando TCP.

Transmisiones por Internet

En general, para enviar informacién de un punto a otro existen dos métodos diferentes que se en-
tienden bien fijandose en dos ejemplos tipicos: el método telefénico y el método postal. En el méto-
do telefénico para cada transferencia se crea una linea dedicada, que se mantiene hasta que se ter-
mina la transmision; en el método postal, se retinen mensajes de diferentes puntos de partida y se
envian juntos a otro punto donde quiza se unan a otros, van pasando por diferentes puntos y al fi-
nal se van separando hasta llegar a su destino junto con los demds mensajes que puedan tener el
mismo destinatario.

En Internet se utiliza este segundo método. Para comprender como se produce la transferen-
cia de mensajes entre dos ordenadores de Internet se puede dividir el proceso completo en tres fa-
ses:

1. El ordenador origen divide el mensaje en paquetes (de alrededor de 1500 octetos), los numera y
les afiade las direcciones Internet.

2. Cada paquete, independientemente de los demads, va recorriendo un ca-
mino hasta llegar al ordenador destino. Los ordenadores intermedios, que
van decidiendo cudl es la mejor ruta en cada momento, se llaman enca-
minadores (en inglés, routers). En cada linea de conexién confluyen mul-
tiples paquetes que tienen distintos origenes y destinos. En este proceso,
algunos paquetes pueden tardar demasiado en llegar a su destino, pue-
den perderse o corromperse y habitualmente llegan en un orden distinto
al natural.

3. Cuando los paquetes llegan al ordenador destino, éste recompone el mensaje original. Si algun
paquete no llega en un tiempo determinado, o llega en mal estado, el ordenador destino lo recla-
ma. Asi se consigue una transferencia fiable incluso aunque haya errores en algiin punto de la
cadena.

El sistema de nombres por dominios

Este sistema se conoce por sus siglas en inglés: DNS (Domain Name System). Consiste en un método
para asignar de los ordenadores de Internet nombres mas sencillos de utilizar que las direcciones
numéricas. Es un sistema jerarquico: existen unos dominios muy amplios, divididos en subdominios
(que pueden estar a su vez divididos), en los que se encuentran los ordenadores individuales. Para
cada dominio existe un organismo responsable de la adjudicacién de nombres, que puede tener di-
ferentes reglas que los demds organismos.

El nombre de un ordenador se obtiene poniendo a la derecha el dominio principal al que per-
tenece, escribiendo hacia la izquierda los nombres de los subdominios y al final el nombre propio



del ordenador; los nombres se separan por puntos; por ejemplo, el nombre eurielec.etsit.upm.es es un
nombre vdlido: estd en Espafia, en la Universidad Politécnica de Madrid, en la Escuela Técnica Su-
perior de Ingenieria de Telecomunicaciones y se refiere al ordenador Eurielec.

Dominios de nivel superior
Existen seis dominios generales de nivel superior, con nombres de tres letras, tantos dominios parti-
culares como paises lo solicitan, con nombres de dos letras y siete nuevos dominios con diferentes
longitudes.

Los seis dominios generales mds antiguos y de amplio uso son:

com QOrganizaciones comerciales edu Organizaciones educativas
gov  QOrganizaciones gubernamentales no militares mil Organizaciones militares
org  QOtras organizaciones net Recursos para la red

Algunos de los dominios principales correspondientes a paises son:

ad  Andorra cl Chile ie Irlanda no  Noruega

oqg Antartida cn China it Italia pt Portugal

ar  Argentina de  Alemania ip Japon ru  Rusia

ou  Australia dk  Dinamarca It Lituania se  Suecia

be Bélgica es Espafa mx  Meéxico sk  Eslovenia

bg Bulgaria Fi Finlandia mk  Macedonia tv.  Tuvalu

br  Brasil Fr Francia mz Mozambique uk  Reino Unido

ca Canada gr Grecia ng  Nigeria us Estados Unidos
ch  Suiza id Indonesia nl Holanda 20 Sudéfrica

Casi todos los ordenadores que estan en Estados Unidos pertenecen a dominios de tres letras,
ya que en un principio Internet sélo existia en ese pais; sin embargo, muchos ordenadores de esos
dominios (sobre todo eom), estan en otros paises.

A finales del afio 2000 el organismo encargado de gestionar los dominios de mayor nivel, el
ICAAN, aprobd la utilizacidn de siete nuevos dominios, por lo que atin no son de un uso tan genera-
lizado como los demsds:

aero para la industria aeroespacial

biz para empresas de negocios {

coop para cooperativas sin animo de lucro —-(

inFo para uso general 4‘<__,

museum para museos _
nome para individuos ICANN
pro para algunas profesiones.

Internamente, siempre se utilizan direcciones numéricas en las conexiones, de modo que exis-
ten bases de datos con las equivalencias entre nombres de dominios y direcciones. Los ordenadores
que realizan la traduccién consultando esas bases de datos se llaman servidores de nombres de
dominios.
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Ejemplos
Dado el cardcter siempre cambiante de Internet, estos ejemplos pueden dejar de ser reales en cual-
quier momento.

¢  WWLW.OreenPeace.org Servidor web de la organizacion Greenpeace

* www.nytimes.com Servidor web del periddico estadounidense New York Times

+ cve.cervantes.es Servidor web del Centro Virtual del Instituto Cervantes, de Espafia
+ wwuw.whitehouse.gov Servidor web de la Casa Blanca

+ web.mit.edu Servidor web del Massachusetts Institute of Technology

+ Ftp.rediris.es Servidor ftp de RedIRIS
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Fundamentos técnicos (2)

Métodos de acceso

Existen diversos modos de acceder a un ordenador conectado a Internet, cada uno con un proposito
distinto. Los métodos se conocen por sus nombres pero se usan por sus abreviaturas. Estos son los
mas importantes:

Abreviatura Método Propésito
http Hipertext Transport Protocol Transferir documentos de hipertexto, los estandar
en la World Wide Web
ftp File Transfer Protocol Transferir cualquier tipo de fichero entre dos or-
denadores
telnet Telnet Utilizar un ordenador desde otro, igual que si se
estuviera delante de él

Los URL

Estas siglas significan en inglés Uniform Resource Locator (se puede traducir como “Localizador Uni-
forme de Recurso”). Designan la forma completa de acceder a cualquier recurso disponible en un
ordenador de Internet. A veces se utiliza como sinédnimo de “direccién”. Simplificando un poco, la
estructura de cualquier URL es: método de acceso, un separador (“:”), la direccién del ordenador
(numérica o por nombre) con doble barra por delante (“//”) y, opcionalmente, el recurso (normal-
mente un archivo).

Cuando el recurso es un fichero, se indica su nombre completo utilizando la notacién del sis-
tema operativo UNIX, segun la cual no existen unidades, el directorio raiz es “/” y el separador en-

tre directorios también es “/”.

Ejemplos
Dado el cardcter siempre cambiante de Internet, estos ejemplos pueden dejar de ser reales en cual-
quier momento.
¢ http://www.debian.org/logos
Directorio de los logotipos de Debian
¢ http://www.gnu.org/philosophy/philosophy.biml
Pagina que explica la filosofia GNU.
¢ http://pedroreina.org/curso
Directorio principal de este curso
¢ http://pedroreina.net/ciflet/anarit.pbp
Llamada a un programa que resuelve cierto problema

Convenios

o Si el recurso de un URL de la Web es un directorio, el ordenador remoto transferird un archivo
de ese directorio, con un nombre predeterminado, normalmente index.html, index.htm, deFault.htm o
similar.

+ En el mundo comercial, la inmensa mayoria de las veces se accede al servidor web de una em-
presa usando el protocolo http, por lo que al hacer publicar la URL correspondiente muchas ve-
ces se omite el protocolo y también el recurso. Por ejemplo, si en la publicidad aparece wwuw.ko-
dok.com debemos entender que la URL correcta es http://wwuw.kodak.com/.

+ Los ordenadores que se utilizan como servidores web suelen llamarse www y los servidores FTP
Ftp, pero no hay que pensar que siempre deba ser asi. De todas formas, si no se conoce el URL de
una entidad, es buena idea anteponer estas letras al nombre que parezca mas probable para ella.

Acceso a Internet

Si se estd trabajando con un ordenador que pertenece a una red integrada en Internet, por ejemplo
en una Universidad, el acceso es inmediato, y se utilizard el método previsto para ese ordenador,
normalmente mediante una tarjeta que lo comunica a la red de la entidad y de ahi a Internet.



Sin embargo, los usuarios caseros no pueden usar este método, nece-
sitan contratar con alguna empresa el servicio de acceso. Estas empresas se
conocen por las siglas en inglés ISP (Internet Service Provider). El usuario
conecta de algin modo su ordenador con los de su proveedor, y éste enca-
mina sus peticiones a Internet. Muchas grandes empresas de telecomunica-
ciones ofrecen gratuitamente el acceso, algunas incluso sin pedir ningtn
dato personal al usuario.

Modos de acceso

Existen varias maneras de establecer la conexién entre un usuario casero y su ISP. Logicamente,
cuanto mas rapido sea el acceso, también serd mds caro. Las velocidades se miden en Kbps o Mbps,
es decir, miles o millones de bits por segundo.

o RTB (Red Telefénica Basica). Se utiliza el mismo cable del teléfono
y un médem en el ordenador. Velocidad mdxima: 56 Kbps.

+ RDSI (Red Digital de Servicios Integrados). Es necesaria una cone-
xion telefénica especial y un médem RDSI. Velocidades maximas de
64 Kbps o 128 Kbps, segin la modalidad.

+ ADSL (Asymmetric Digital Subscriber Line). Se utiliza la linea tele-
fénica normal, pero con un pequeilo aparato para discriminar la se-
fial de voz y la de datos. Es necesario un adaptador en el ordenador.
La velocidad méaxima que se ofrece en estos momentos es 2Mbps,
pero podrd ser ampliada.

+ Cable de fibra éptica. Muy usado en Estados Unidos, y con poca im-
plantacion en Europa.

« Satélite, radio, linea eléctrica. Son modos de conexién de alta veloci-
dad que se hallan atin en fase de investigacion o implantacion.

Datos necesarios para el acceso

Para acceder con moédem a Internet, el ISP debe ofrecer al interesado unos datos minimos:

+ Numero de teléfono al que debe llamar para establecer la conexién.

+ Nombre de usuario: es una palabra que identifica al usuario.

+ Contrasefia: una clave secreta que impide el acceso a la red suplantando la personalidad de un
usuario.

+ Opcionalmente, algin dato técnico més, como las direcciones de Internet de los ordenadores ser-
vidores de nombres (las DNS) y el método de autentificacién.

Ejemplo

Sin dnimo alguno de hacer publicidad de ninguna
empresa, sino simplemente por su caracter abierto e r es as
y gran disponibilidad, se muestran los datos nece-

sarios para establecer una conexiéon mediante WWW.eresmas.com

eresMas, anteriormente conocido como Alehop.

Estos datos s6lo son aplicables llamando desde Espafia, obviamente.

+ Numero de teléfono: si se llama mediante Telefénica es el 988258250; si se llama mediante otro
operador, es el 9992502580.

+ Nombre de usuario: tu@eresmas

« Contrasena: gratis

+ DNS: para GNU/Linux son 62.81.16.197 y 62.81.0.1; para Microsoft Windows son los mismos, pero no
es necesario especificarlos, porque el mecanismo de conexién los asigna. Para Macintosh el DNS
es 62.81.31.250.

+ El teléfono del servicio de atencién al cliente es 982581501.
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Conexidon con GNU/Linux \s &,

Herramientas disponibles

i il
Hay gran cantidad de métodos para configurar y usar una conexién a Internet por médem en
GNU/Linux. Cada usuario elegird la que le resulte mas comoda. Citamos wvdial (programa en
modo texto), GNOME-ppp (para GNOME) y kppp (para KDE).

Requisitos previos

Antes de configurar la conexién, conviene asegurarse de que se cumplen estos requisitos:

+ Soporte del protocolo TCP/IP. Seguro que ya estd incorporado en el nucleo.

+ Soporte del protocolo PPP (Point to Point Protocol). Puede estar incorporado en el nucleo, pero
lo normal es que se afilada como médulo durante la instalacion.

+ Reconocido el médem. Suele ser automatico.

Servidores de nombres

Hay que configurarlos, como usuario root, editando el archi- |nameserver 62.81.16.197
vo /etc/resolv.conf. Por ejemplo, se pueden poner los DNS de eres- | nameserver 62.81.0.1
Mas, con la notacion que se muestra a la derecha.

Uso de “wvdial”

Configuracién general o Tormna__ : : L]

[root@toshiba:™]1 wvdialconf fetc/wvdial.conf

Scanning your serial ports for a modem.

Entrando como usuario I'OOt, se teClea la or- ttyS1<x1>: ATEO V1 E1 S0=0 &C1 &D2 511=55 +FCLASS=0 — OK

ttyS1<=1>: Modem Identifier: ATI —— Venus KS6FLEX V.90 kfavl63 PCMCIA pl00998

den wdi al confi g /etc/wdial.conf; LLyS1¢a1>: Speed 115200: AT —— OK

ttyS1<e1>: Max speed is 115200 that should be safe.

. . 4 ttyS1<e1>: ATQO V1 E1 50-0 &C1 &D2 511=55 +FCLASS=0 — OK
el programa WleCllCOTlﬁg busca el médem y ttyS0<=15>: ATEO V1 EL — ATGO V1 E1 — ATE0 V1 E1l — nothing.
Port Scan<=1>: 52 53

lo configura. Como consecuencia, se crea €l |reund a modem on sdevreeyst.

. . , fetc/wvdial.conf<Harn>: Can’t read config file sfetc/wvdial.conf: No existe
archivo /ete/wvdial.conf con los datos del mo-
dem (véase el listado 1).

ttyS1<Info>: Speed 115200: init "ATOO V1 E1 50=0 &C1 &D2 S511=5% +FCLAS5=0"
L[root@toshiba:™]

La primera cuenta

Con un editor de texto, se modifica /etc/wvdial.conf para afiadir el nimero de teléfono al que llamar,
el nombre de usuario y la contrasefia (listado 2). Aunque la contrasefia se escribe directamente, na-
die mds que root podrd leerla. o Tormint EELE]

[root@toshiba:™] wvdial
—> WvDial: Internet dialer wversion 1.41
—> Initializing mocem.

Conexion 3 oniing: ot
oK

Para establecer la conexién basta ejecutar como root la orden | ie:, 0.y 5L 29,050 &2 511-50 +raass-o
- . . . 7 0K P n
wvdi al . Se aconseja hacerlo en un terminal dedicado sélo a | = feden initialized,

—> Sending: ATDT 901612123
—> MWaiting for carrier.

esta tarea. Tras unos mensajes, se establece la conexidn, arran-  |amr sotsizi>s

CONNECT 46000 V42bis
——> Carrier detected, MWaiting for prompt

cando el deamon pppd. Si la conexidn se interrumpe por alguin  |~izevenis 555w 5+1 5 Shunibisea-or a6 e
. . . . s = Star??§§‘;2§é°2tdﬁéicﬁﬁg 15 21:01:09 2001

motivo, wvdial la restablece. Para concluir la conexidn, se pulsa

en el terminal dedicado. cerlc]

Caught signal #21 Attempting to exit gracefully...
—> DiEconnectinglat Wed Aug 15 21:06:23 2001
1

Més Cuentas [root@toshibas™

Se pueden afiadir mas conexiones escribiendo lineas adicionales en el archivo /ete/wvdial.conf, como
se ve en el listado 3. Se ejecutan escribiendo (para el ejemplo) wdi al otr a.

Uso de la conexion...

Listados

Listado 1 Listado 2 Listado 3
[Dialer Defaults] [Dialer Defaults] [Dialer otra]
Modem = /dev/ttyS1l Modem = /dev/ttyS1l Phone = NUmeroDeTeléfono
Baud = 115200 Baud = 115200 Username = NombreDeUsuario
Initl = ATZ Initl = ATZ Password = Contrasefa
Init2 = ATQO V1 E1 S0=0 ... Init2 = ATQO V1 E1 S0=0 ...
; Phone = <Target Phone Number> |Phone = 901612123
; Username = <Your Login Name> Username = tu@eresmas
; Password = <Your Password> Password = gratis
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Conexiéon con Microsoft Windows

Requisitos previos
Para poder establecer una conexion a Internet con Microsoft Windows por mdédem es necesario
cumplir unos requisitos previos:

L 2
L 2
L 2

Definir la conexion
Asumiendo que todo lo anterior estd ya bien configurado, hay que acceder a la carpeta Rcceso telefa-
nico a redes y abrir el icono Realizar conexion nueva, en la que se introduce el niumero de teléfono y se le
da un nombre a la conexién (se pueden tener varias).

Internet

Pedro Reina

Tener instalado el médem. Hay que seguir las instrucciones del fabricante.
Afiadir el accesorio “Acceso telefénico a redes”.
Tener el protocolo TCP/IP. En Microsoft Windows 98 y siguientes, se instala automdticamente
con el paso anterior; en Microsoft Windows 95 hay que instalarlo desde el icono Red del Panel de
Control.

[Reoicorconssin movos —————————————lcaieo comonmmoe ————— |
Escriba ur nombre para ¢l equipo &l que est lamands: - Escriba el niimero de teléfono del squips al que desea
llamar:
[i . [prestas ] f‘ ;
pl?)\ '?)\ : Codigo de aiea: Mimero de teléfono;
i, Seleccions un dispositivo i [] - [0e2s0250
X : 4 & [Conceptionic P Card Modem =1 1 Codigg de pais:
' ’ EEEET g

< ahds

Siguiente > Cancelar

[ cavés | Sioviente> || Cancelar |

Pulsando con el botén derecho en la nueva conexidén y eligiendo la opcién Propiedades, se acce-

de al cuadro de didlogo en el que se pueden retocar algunos pardmetros técnicos, tal como se mues-
tra en estas ilustraciones.

eresMas H

eresMas

Configuracién TCP/IP HE

General | Tipo de servidor I Automatizacidn I tultignlace |

General | Tipo de servidor [ Automatizacién | Mulienlace | & Direccisn IP asignada por el servidar

I
ereshas

 Mimera de teléfono:

Codigo de area; Mumero de teléfono:
:I - |908250250

Codigo de pais:
[Espatia 34) -1

[ Utilizar codign de &rea v propiedades de marcado

 Conectar usando:
@ IEnnceptmni: PC Card Modem E

Tipo de servidor de Acceso telefdnico a redes:

O Direccidn IP asignada por el usuario

|F'F'F'. Internet, Windows NT Server, Windows 38 E

Dirgccian IP: o.o._0.0

r Opciones avanzadas:

O Conectarse a la red

[ Requiere cifrado de datos

[ Habilitar la compresian por software

[ Requerir contrasefia cifrada

O Inchuir un archivo de registro para esta canexién WINS principal: 0.0 .,0.0

8 Direcciones del servidor de nombres asignadas por el servidor

{2 Direcciones del servidor asignadas por &l usuario
DINS principal: o,0 8,0

DMS secundaria: 0,0 ,0,0

r Protocalos de red admitidos:

[ MetBELI

[ Compatible con [PRASEX
ICPAR

WiINS secundaria o.o0 .0 .0

O Utilizar compresian en encabezada IP

Configuracidn TCE/P.. Utilizar la puerta de enlace predeterminada en la red remota

Establecer la conexidn

Haciendo doble pulsacién sobre la nueva conexién se accede
al cuadro de didlogo Conectar con, en el que se escribe el nom- = T
bre de usuario y la contrasefia, como se muestra en la ilus-
tracion. Al pulsar el boton Conectar, se establece la conexion y
aparecera un pequefio icono con dos ordenadores en la barra T
de tareas, al lado del reloj. Desde ese icono se puede com-

probar el estado de la conexién y detenerla.

=% 1210

- # Conectar con

Nombre de |lu@erasmas I

Contrasefia: | ****** < gratis I

Mimerode 3250250
teléforo:
Marcar desde: INueva ubicacidn :I Propiedades de marcado... |

I Conectar II Cancelar I
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Programas navegadores

Importancia

Son los programas bdsicos para manejarse por Internet. Permiten la visualizacién de archivos en
formato HTML, fundamentales en la web, pero tienen muchas mds capacidades. Conviene tener
instalado alguno, incluso aunque no se disponga de acceso a la Red, porque son la herramienta in-
dispensable para leer la gran cantidad de informacién disponible en formato HTML. La mayoria son
gratuitos, y suelen tener funcionalidades muy parecidas, asi que decidirse por uno u otro suele ser
cuestion de gustos personales.

Mosaic

Se desarroll6 en el NCSA (National Center for Supercomputing Applications), en la
Universidad de Illinois, Estados Unidos. Fue el primero que permitié visualizar si-
multdneamente texto e imagenes, por lo que se considera el pionero de los nave-
gadores actuales.

Netscape y Mozilla

En 1994 un grupo de las personas que habian participado en el desarrollo de Mosaic fundaron la
compafiia Netscape y desarrollaron el programa Navigator como parte de la suite de comunicacio-
nes Communicator. Estos programas funcionan en UNIX (incluyendo GNU/Linux), /\

Macintosh y Microsoft Windows. Durante varios afios, Navigator fue el lider indis-
cutido en el sector de los navegadores, pero perdi6 fuerza al salir al mercado Micro- .
soft Internet Explorer. Para mejorar su situacion, Netscape decidio abrir el cédigo !! \
fuente de Communicator a la comunidad de desarrolladores, bajo el nombre de Mo- V/\\\
zilla (que, curiosamente, era el nombre en clave que tuvo Navigator desde el comienzo). A partir de
la version 6 (incluida) de Netscape Communicator, el programa esta basado en el cédigo de Mozilla.

Microsoft Internet Explorer

Fue la respuesta de Microsoft al liderazgo de [ErEETErETEEEmETs HED
Netscape. En poco tiempo consiguié superarla [+ 5 -5 5 3 13 3 TS

cuota de mercado de Netscape Navigator. EStd  [eeofmm e o =
disponible para Microsoft Windows y Macin- —2—===s=—r T

tosh aunque las dltimas versiones funcionan | Windows ,—ﬁ
exclusivamente con Microsoft Windows. Pre- _k! i
senta numerosos problemas de seguridad y le :

faltan caracten’stifas presentes engotros ngve— : Q \%ﬁ%rﬂ%ﬁgr&t&%;fgf E
gadores, por lo que cada vez mas expertos re- o X y

comiendan abandonar su uso.

Opera
Uno de los pocos navegadores que cuesta algo [Ermtesce=m i
. . S & 5 o G "
de dinero (una modesta cantidad), aunque tam- | .5.- & Publicidad
b]en se puede usar gratultamente una version () Opera = |5 Opera Community | £ Opera Web Mail | O Super search @ DealTime search Q Amazen.com search
adware (con publicidad). Sus creadores dicen R e T T P
que lo cobran porque estan convencidos de que e e L R
es el mejor y que los usuarios estdn dispuestos a | “7" O opens
pagar por un producto de calidad. Hay versiones
. . ) : A Opera - The Fastest Browser on Earth!

para los principales sistemas operativos, para o fl o s — R
algunos teléfonos y PDA. Algunas versiones es- o W e 3 . |
tdn traducidas a més de treinta idiomas. v :

T“.”jm :E:L::"z‘:n)n 34 incl. 167 VAT for ll EU

Wite Opera 7.52 is a recommended upgrade with aciced security. For more information, see the.

s Faster Mobile Surfing and Smaller Bills - Fress =




Lynx BT 558]

Lynx Information

Este navegador funciona en modo texto (sin imagenes) tan-

nx is a text brouser for the World Wide Web. x 2:8.3 runs on
Unaex VMS, Windows 95/98/NT but not 3.1 or 3.11. on 505 (386 o

to en MS-DOS, Microsoft Windows y UNIX, como en otros R, T ST R e e
sistemas. No requiere ordenadores potentes para funcionar. e o et o

. l'lany lser questions are ansuered in the online help provided with
Lynx. Press the "?* key to find this hel

Aunque puede resultar chocante navegar por Internet en " AR LA B L
) . s gt e e o b el s e 01 L 0
modo texto, en algunas situaciones es muy util, y desde lue- ueirg e oldar vorsion. younaj) solt need Lo Lpgred

Maintained by _lynxdevebrouser_org

go suele ser muy rapido.

2 to » go
Arrou keys: Up and Doun to-move. Right to follow o Links LoFT to go back.
Help O)ptions Print Glo Main screen O)uit /=search [deletel=history list [

Konqueror
Este versatil programa del entorno KDE tiene un excelente comportamiento como navegador.

[#] Konqueror Homepage - Kongueror - Web Browser, File Manager - and more! - Kongueror M[=I]E3]

Direccidn Editar ¥er |r Marcadores Herramientas Opciones Yentana Ayuda

S EDRNHD I G ERAR D 0

E# Direccidn || hitp:ifveind kongueror.org --| 3

Kongueror is an Open Source weh browser with & accessibility =
HTrAL4.0 compliance, suppording Java applets, & arfists
& Developers JavaScript, ©551 and (partially) C552, as well as & Intermafionalization
& Investigadting Bugs Metscape pluging (for e<ample, Flash or RealVideo & Quality
@ Embedded Components plugins). @ Usahility
Tutaril Kongueror is a universal viewing application, @ Women
@ KDE on FreeESD

capable of embedding read-only viewing
components in itself to view documents without
ever launching another application.

» Community

@ EDE &pps =
& Communite Wik et
-

M Neueloner . Innmals

Firefox

Se Suele llal‘l‘lal‘ SeI‘ICﬂlamente Fll‘efOX |_|E|ﬁrefux - The Browser, Reloaded - Mozilla Firefox =] (=1 |ES)

al navegador MOlela Fll‘efOX Esta/ ba_ Archive  Editar  Mer v Marcadores  Herramienfas  Ayuda A 3
' SRMCRAT 3 |’ hitp:/fwsw mozilla orgfproducts/irefos’ / J Ir H_,

sado en Mozilla Navigator, pero se han Sy T —
1 pedroreina.ne

eliminado alguras caracteristicas de |grrefor me srowser, Reloaen | @peorsnane [ © Debian — E1 sstowa Operative Unive. | 0
Mozilla para aligerarlo, ademas de . S N
orientarlo mds hacia usuarios finales @ Firefox

(Mozilla tiene algunas posibilidades

Firefox 0.9 is the award winning preview of Mozilla's next

que solo resultan utiles a usuarios mas
técnicos). Por todo ello, estd siendo el i afoyand sy o wihay oter wesr.
's5 Release.

navegador de eleccién de muchos ex-  |E[Temmio
pertos y algunas distribuciones.

Epiphany y Galeon

Son navegadores ligeros basados en Gecko, el motor de visualizacion de
Mozilla. Pertenecen al proyecto GNOME.

Safari

Un navegador desarrollado por Apple para su sistema operativo MacOS X. Esta basa-
do en las mismas tecnologias de visualizacidon de paginas web que Konqueror (llama-
das KHTML y KJS, forman parte de KDE), con las correspondientes mejoras de Apple.

Dillo

Aunque es un navegador poco conocido y tiene muchas menos
posibilidades que casi todos los presentados, es un buen exponen-
te de un tipo de navegadores muy ligeros que son aptos para or-
denadores muy antiguos y también para acceder rdpidamente a
documentacién en formato HTML.
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Mozilla Navigator

Obtencién de la suite Mozilla

Existen muchas versiones de Mozilla, en mas de cien idiomas y para casi todos los sistemas operati-
vos. Se puede encontrar en los CD-ROM que suelen regalar las revistas de informatica, pero lo me-
jor es descargarlo de Internet. La direccidn oficial es http://www.mozillo.org, pero desde ahi hay que
buscar un poco hasta encontrar la versién traducida al espafiol, por lo que es mds sencillo acceder
directamente a la web del equipo de traduccién al espafiol, http://nave.escomposlinux.org.

Instalacion

+ Las versiones para GNU/Linux, MacOS y Microsoft Windows se distribuyen en un solo fichero,
un ejecutable que puede venir comprimido, que una vez arrancado va dirigiendo el proceso de
instalaciéon con un sencillo proceso gréafico.

+ Las distribuciones de GNU/Linux suelen incluir el programa ya instalado. Si no estd ya instalado,
cada distribucién ofrece un método para hacerlo con muy poca intervenciéon del usuario.

Mozilla

Es una suite que comprende varios programas. Estos son los mas importantes:
+ Navigator, el navegador.

+ Messenger, un cliente de correo electrénico y grupos de noticias.

+ Composer, para la creacién de paginas web.

Aspecto general
Cuando se arranca Mozilla Navigator 1.6 en espafiol se obtiene esta ventana:

[®] mozilla.org - home of mozilla, firefox, thunderbird, and camino - Mozilla S| =1{Eq
Archivo  Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Yentana ayuda |

@ |’ hittp:/fwsww mozilla.orgd | | <\, Buscar | l @

o A Inic:iol FIMarcadores FoMozilla FRSoftware libre | BInformatica |§|Internet |

Panel lateral Pestafiasv x | %] [ 4 mozilla.org - home of mo... [F-YPedro Reina, Curso "i pedroreina.net | X
Temas relacionados -
[ Buscar download products support developers aboutus —
Marcadores r] °ll =
Historial moziua search mozilla; |Lge |
Titulo =
— L5Hoy
[-Emozilla.org
[-Emozillass.mozdey.org :
B-Fino host) The Latest From Mozilla
; Support
E gnaze'es_wmp““””mrg Mazilla | Frofox 0.9.140.9.2
-Fpedrareina.or
D Elsedmreina neE: Make a donali e' This technology preview of our award
" . a donation i H i R R
IS--EIwwwmnzillanrg = loin the thousands of Mozilla users winning next generation .bruwser is a sign of
: . who are supporting our swork. el things to come frnm MDZlIIa. Powverful yet
b Eaayer send you, or  friend, 2 Mozila CD easy to use. This maintenance release |
e or t-shirt. pravides a faw updatas based on user -
M (= 25 [ @ |httpdiwws mozilaorghoroductsfirefos/ [ =

Componentes

En la ventana de Mozilla Navigator se puede encontrar, de arriba a abajo:

+ La barra del titulo, donde aparecera el titulo del recurso que se esté visualizando.

+ El menu principal.

+ La barra de herramientas de Navegacion, con cuatro botones a la izquierda, la direccién en el
centro (en la que aparecerd el URL que se esté visualizando) y el logotipo de Mozilla a la dere-
cha. Cuando el programa estd esperando datos o recibiéndolos, el logotipo se pone en movi-
miento (cambia entre la M de Mozilla y la cabeza del lagarto mascota).

+ La barra de herramientas Personal, con marcadores definidos por el usuario.



+ La zona de trabajo, normalmente la que ocupa mds espacio, dividida en dos paneles por una ba-
rra vertical graduable:

+ En el panel izquierdo esta el llamado Panel Lateral, en el que pueden aparecer diferentes in-
formaciones, seglin se elija una u otra de sus pestafias. En la ilustracion se esta viendo la pes-
tafla Historial. (En este curso no se utiliza el Panel Lateral).

+ En el panel derecho estd la zona de visualizacion de recursos, que presenta en la parte supe-
rior la barra de Pestafias. Cada pestafia representa un recurso de Internet distinto, cuyo titulo
aparecerd en ella. A la izquierda de la barra hay un botdén para abrir una pestafia nueva y a la
derecha hay un botén para cerrar la pestafia que se esté visualizando.

+ La barra de estado, en la que habra informacién de distinto tipo, como el estado de la transfe-
rencia de datos y la URL a la que apunta el vinculo sefialado en la zona de visualizacién (como
en la ilustracion de ejemplo). A la derecha hay una pequeila zona con varios iconos que mues-
tran distinta informacién; por ejemplo, el candado indica si la comunicacion se esta realizando
cifrada o no. A la derecha de la barra de estado estd la barra de componentes, que sirve para
arrancar los distintos componentes de Mozilla.

Configuracion

Barras de herramientas

Se controla la aparicién de las diferentes barras explicadas mediante el mentu Ver, submenu Barras de
herramientas.

Preferencias

La mayor parte de la configuracién se realiza eligiendo en el ment Editar la Proforoncias
opcion Preferencias; en el cuadro de didlogo Preferencias se ven las distintas ca- -
tegorias que se pueden personalizar. Categoria
, . . .y s . - 0 iencia
Los parametros que afectan al modo de visualizacién de paginas :
. , . ~Tipos de letra,
Web (archivos HTML) se encuentran en las categorias Tipos de letra y Colores, Colares
que se ven un poco mas abajo. Temas
| Tipos de letra | | Colores | -ldiomas/contenido
- Tinos de letra para: [ Occidental ‘v] r Texio y fondo Color de 108 enlaces m—— = Na:.gtatnlr |
. isitar ~HIs10ral
Tipo de letra Tamario (pixeles) Texto EI Enlaces sin visitar |diomas
Propaorcional [ Serf |v] [ 16 |v] Eonde: @ Enlaces activos . -
[ Utilizar los colares del sistema Enlaces visitados: El '"-‘r"‘-F'“C- auxiliares
serif. [ _adobe-fimes-isoBag3-1 [+] . .
Subrayar enlaces -Play. mtE“gEntE
Sans-serif. [ adabe-helvetica-isoess-1 [+ .
i ) ) -Blsgueda en Internet
Cursiva; [ adabe-avant garde gathic-iso... [+ r Cuando una pagina praporcione sus propios calores v fandos N
Eantasia: [ adobe-avant garde gothic-iso |v] (® Utilizar siempre los colores y el fondo especificado por 2 pagina web '"PEStan as
Monoespaciado l adobe-courier-isoBa59-1 |v] l 1z "l o Usar mis colares, ignorando los colores y la imagen de fonda ---Descargas
especificados por la pagina
Tamafio de letra minimo ﬂ [ CDmpDSE!r
[» Correo v noticias
Permitir a 1os documentos usar otros tipos de letra b Privacidad v seguridad
Resolucién de pantalla: [ Configuracion del sistema |« ) b ChatZilla
[» &vanzadas
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Navegacion en la Web

Visualizacién de un URL

Para visualizar el contenido de un URL basta escribirlo en la barra de direccion, pulsar [J] y esperar
a que se transfiera todo su contenido. Si lo que se quiere visualizar es un archivo que se encuentra
en el ordenador local, se puede elegir en el menti Archive 1a opcidn Abrir archivo y en el cuadro de diélo-
go Abrir archivo se busca; también se puede escribir el nombre completo del archivo en la barra de di-
reccidn.

Contenido de un URL
Lo mas habitual cuando se consulta la World Wide Web es visualizar un

. . . . . . Observado en Madrid, Spain
archivo HTML, aunque también se pueden visualizar directamente imadge-  [femesuw prc
nes y videos. También es muy habitual que los URL designen un programa s T,
o una unidad de hardware preparadas para emitir “al vuelo” una pagina [z Josezmion
HTML. Por ejemplo, la direcciones que muestran el estado del tiempo en  frr—fwrr s
algtn lugar del mundo (como en el ejemplo de la derecha) o programas [ T
que devuelven consultas a bases de datos, como http://imdb.com. CCLCI BTN & EN & ETHIc B

Contenido de una pagina web o archivo HTML

+ Texto, cuyo tipo de letra, tamafio y color puede venir determinado o depender de la configura-
cién del navegador.

+ Imagenes en formato GIF, JPEG o PNG, con cualquier tamafio y profundidad,
tipicamente menores que la pantalla y de 256 colores o color real. Algunos ar-
chivos GIF son “animados”: incluyen varias imagenes en el mismo fichero que
se van viendo en sucesion. En el menu Herramientas se encuentra el submenu Ad-
ministracion de imagenes con diversas opciones para admitir o no la transferencia y
visualizacidon de imagenes.

+ Enlaces con otros URL. Algunas partes del texto y cualquier imagen pueden estar definidos
como enlaces (en inglés, links). Si son de texto, dependiendo de la configuracién podran apare-
cer subrayados o no, o de otro color. Cuando se pasa el puntero sobre un enlace, en la barra de
estado aparece el URL al que apunta. Cuando se pulsa sobre el enlace, el navegador se dirige a
esa direccidn.

+ Marcos, llamados en inglés frames, que dividen la zona de visualizaciéon en dos o mds partes in-
dependientes, con sus propias barras de desplazamiento.

+ Lineas y tablas para organizar mejor la informacion.

+ Formularios para recoger informacion del usuario y enviarla al ordenador con el que se ha esta-
blecido contacto. Estos formularios incluyen los elementos tipicos de los GUI: botones, casillas,
cuadros, etc.

+ Elementos multimedia, como sonidos, videos, animaciones, escenas 3D interactivas, etc. Para
poder apreciar correctamente estos elementos es necesario que en el navegador estén instalados
los correspondientes conectores (en inglés, plugins), que son mdédulos de programas que se ob-
tienen directamente con el navegador o de otros fabricantes. Para ver la lista de los conectores
instalados basta elegir en el menu Ayuda la opcion Acerca de los plugins.

Conectores muy utilizados
Para afiadir dinamismo y espectacularidad y también para no estar limitados por el HTML, se usan
principalmente dos conectores o plugins que es casi obligatorio tener instalados en el navegador.
Los dos son gratuitos y multiplataforma, funcionan en GNU/Linux, MacOS y MS Windows.
+ Java. Es un completo lenguaje de programaciéon que permite incrustar

programas llamados applets en un rectangulo de la pagina. Lo creé la ((

empresa Sun. )
+ Flash. Es la herramienta mds versdtil para crear animaciones, porque — _

macromedia®

admite efectos multimedia y control mediante programacion. Es un de- Java FLASH
. ENABLED
sarrollo de la empresa Macromedia.



Navegacion

Se conoce como navegar el hecho de ir saltando de enlace en enlace por diferentes URL

de Internet, a veces recorriendo el mundo sin reparar en ello. Para dirigir mejor esta na-

vegacioén, el programa propone estos botones de la barra de herramientas Navegacion

(que se encuentran también en los menus y tienen teclas de atajo):

+ Parar. Se usa para detener una transferencia de informacidn.

+ Recardar. Vuelve a establecer la transferencia necesaria para visualizar el
mismo URL que se encuentra en pantalla.

+ Anterior. Visualiza el URL visualizado anteriormente o cualquier otro ante-
rior que se elija en la lista que se obtiene pulsando el botdn.

+ Siguiente. Avanza el siguiente URL que ya ha sido visualizado o cualquier
otro, como el botén anterior.

+ Inicio. Dirige el navegador a la pagina HTML definida como pagina de ini- Q’
cio. (Este boton esta en la barra de herramientas Personal).

&

Los marcadores

Es muy habitual cuando se navega desear volver en otro momento a una de las paginas visitadas.
Hacerlo es muy sencillo gracias a los marcadores (en inglés se llaman bookmarks), también llama-
dos favoritos por algunos programas. Cuando se estd en la pagina que se desea recordar se elige en
el menu Marcadores la opcion Anadir a marcadores y cuando se quiera volver a visitar bastara elegirla en el
menu Marcadores.

Gestion de los marcadores

Si se desea hacer uso intensivo de esta caracteristica del programa es necesario organizar los mar-
cadores. Para ello se elige en el menu Marcadores la opcion Administrar marcadores, lo que abre la ventana
Administrador de marcadores; se ve un ejemplo abajo, a la izquierda. Los marcadores se pueden organizar
en carpetas que luego se presentan en el mend como submends.

[®] Administrador de marcadores [-I[B)[%]| |Propiedades de "GHOME: The Free Software Deskiop Project” =
Archivo  Editar ¥er Herramientas “entana Ayuda
r General
la| Mueva carpeta Muevo separadnr| Maver. | Propiedades.. Renombrar.. Borrar
Mambre ‘GNOME. The Free Software Deskiop Project |
|| Buscar | |
Mombre [ Direccion | Descripcidn = Direceion ‘hnp:mww.gnume.urgf |
= EMarcadores Palabra clave: | |
<L Barra de herramientas persanal Desctipcidn:
i -EIMozilla

I -9 Saftware libre

Motificacion:

b-ESInformatica r ‘Comprohar si esta direccion se ha actualizado

I Cuando: ] Cambiar el icono del marcador
i -Einternet = "
% GNOME: The Free S esklop Project h gnome.org’ de: [ Medianoche |v] a l 01:00 |v] [ Mostrar un aviso
cada minutogs) [ Abrir la pagina weh en una ventana nueva

[ Reproducir un sanido

[t e gnome org? 1.4

Para modificar las caracteristicas de una entrada del menu Marcadores se elige en la ventana Ad-
ministrador de Marcadores la entrada que hay que modificar y se pulsa el botén Propiedades, 1o que abre el
cuadro de didlogo Propiedades de, que se ve mds arriba, a la derecha.

Guardar informacidn

Las paginas visualizadas se pueden imprimir (menu Archivo, opcién Imprimir) y almacenar en disco
(menu Archivo, opcién Guardar pagina actual como). Al almacenarlas, se podra elegir entre hacerlo en for-
mato texto o en formato HTML y también se puede elegir si se desea almacenar solo la pagina web
o la pagina web junto con las imagenes que aparecen en la pagina.

Si solo se desea almacenar una de las imagenes que se ven en la pagina se pulsa con el botén
de contexto sobre la imagen y eligiendo en el ment que aparece la opcion Guardar imagen como.

Con estos métodos solo se almacenardn las imdgenes que estén en formato GIF, JPEG y PNG,
pero no las imdgenes que aparezcan en applets Java o animaciones Flash.

Navegacion sin conexién

Una vez finalizada la conexion a Internet, se puede pedir a Mozilla que admita seguir usando los
botones Anterior y Siguiente para volver a ver las paginas visitadas. Esto se conoce como navegacién
off-line; es lo opuesto a la navegacion on-line, que es la que se realiza con la conexion activa. El tipo
de navegacion se elige en el menu Archivo con la opcion Trabajar con/sin conexin.
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Buscadores

Necesidad de los buscadores

Cuando se conoce el URL donde se encuentra la informacién buscada, o al menos la direccion del

ordenador donde se aloja, es muy sencillo usar la Web. El problema aparece cuando sélo se sabe el

tema del que se busca informacion, pero no dénde esta. Los buscadores son la respuesta a este pro-

blema, aunque no siempre son la solucién. Son indices de los contenidos de Internet, pero ni son

exhaustivos ni dan siempre con el punto exacto donde estd lo que se busca (puede que ni exista).
Internet estd cambiando constantemente: en cada momento aparecen nuevas

paginas, desaparecen otras y cambian sus contenidos. Es imposible tener una idea,

ni siquiera aproximada, de la distribuciéon de contenidos en cada momento. Aun

asi, existen empresas que intentan tener continuamente actualizada esa informa- ©

cién. Utilizan “robots” (programas buscadores, también se llaman “arafias”) que

rastrean continuamente la Red y clasifican sus contenidos; las mejores empresas

también utilizan clasificaciéon humana, sin programas. Aparecer en los buscadores es importante

para ser conocido, de modo que los creadores de paginas suelen enviar sus referencias a ellos.
Existen, en general, dos modos distintos de usar estos buscadores: por palabras y por temas.

Cuando se busca por temas, hay que ir eligiendo entre distintas categorias, cada vez mas especifi-

cas, hasta que se llega a una pagina con enlaces a paginas relacionadas con lo que se busca. Cuando

se busca por palabras, se introducen una o mas palabras y un motor de busqueda devuelve un lista-

do de enlaces a paginas que contienen esas palabras; normalmente los listados son muy grandes.

También hay busquedas mixtas: se introducen palabras y los enlaces aparecen clasificados por cate-

gorias.

Google

Actualmente es el buscador mas utilizado. Sus usuarios valoramos de €él, ademas de ser el buscador
que mas parte de la red tiene indexada, su rapidez de respuesta y de carga de las pdginas y que
apenas muestra publicidad (la que aparece lo hace en modo texto y resulta relevante para la bus-
queda que ha sido consultada).

Google fue fundada en 1998 por Larry Page y Sergey Brin. Su éxito _
fue inmediato y se basé en el boca a boca, ya que los internautas que lo usa- GO Ogle
ban obtenian respuestas mucho mejores que con otros buscadores de la -
época, y se lo comunicaban a otros internautas conocidos suyos.

Google utiliza un sistema llamado PageRank para clasificar las paginas web y asi poder dar al
usuario en los primeros lugares aquellas paginas que le puedan resultar mas interesantes. El siste-
ma consiste en que cada pdgina consigue mas votos, por decir asi, si otras paginas apuntan a ella.

Se accede a Google en la direccion http://www.google.com. El interfaz estd traducido a muchos
idiomas y probablemente detectard el del usuario. Aqui se ve el aspecto de la pagina en espafiol:

Google

LaWeb Imagenes Grupos Directorio  Mews jMuevol

| Bilsqueda Avanzada
Preferencias

[ Busgueda en Google | oy a Tener Suerte | Herramientas el icioma,

@ Buscar en la Web € Buscar slo paginas en espafiol

Publicidad - Todo acerca de Google - Ir a Google Esparia
22004 Google - Buscando 4,285,199,774 paginas web

BuUsqueda por palabras

Es, con mucho, la busqueda mas usada en Google. Basta escribir en el cuadro de texto ofrecido las
palabras que mejor definan lo que se desea buscar. El orden es importante, hay que poner antes
aquellas que parezcan mds representativas. Luego se pulsa el boton Busqueda en Google para ver la lista
de paginas web que contienen todas las palabras escritas. Si se pulsara el botén Voy a tener suerte, Goo-
gle dirige al usuario a la primera pdgina de la lista, pero sin pasar por ver la lista.



Lista de resultados

Valga como ejemplo que se han escrito las palabras “el elefante africano”. La respuesta de Google
podria ser como se ve a continuacion:

Bisgueda Avanzada  Preferencias  Herramientas del idioma  Sugerencias de Blsgueda

~ ru el elefante afticano | Busqueda en Google
OUg e @ Buscar en la el O Buscar =0l paginas en espafiol
i L]

La palakra "el" es muy comin, pot &30 0o laincluimos en su bisquada. [ detalles |

Imdgenes Gi Directori

El elefante africano

wskew internet com upfempire/zoowek. Mo existen dodas sobre las diferencias

entre el ELEFANTE AFRICAMO y el asiatico. El africano ...

wew internet.comm Uyiempireizoowek datossfelefanteaf html - 10K - 9 Jun 2002 - En caché — Péginas similares
En ella se puede observar:

+ La palabra “el” se ha omitido para realizar la bisqueda. Es tan habitual que no resulta significati-
va. En general hay que evitar escribir articulos, preposiciones, pronombres, etcétera en las peti-
ciones.

+ Google ha tardado 18 centésimas de segundo en localizar las 3290 pdginas que contenian las pa-
labras “elefante” y “africano”. Evidentemente, es muy rapido; raramente alcanza un segundo.

+ Por defecto, se muestran diez resultados por pagina, de modo que en la primera pagina de res-
puestas aparecen las diez paginas mds representativas.

En la ilustracién sélo se muestra el primer resultado, el que segin PageRank es mds impor-
tante. Permite explicar el significado de cada parte:

+ La primera linea (en azul en la pagina original) es el titulo de la pagina web encontrada. Es un
vinculo a la pagina, asi que pulsando sobre él, se accede. Para un trabajo eficiente, se recomien-
da abrir la pagina en otra pestafia, para no perder la pagina de resultados de Google.

+ En las dos siguientes lineas (en negro) se escribe una parte de la pagina en la que aparecen las
palabras pedidas: son el contexto de las palabras; sirven para que el usuario pueda discernir si la
pagina le resulta de utilidad.

+ En la dltima linea se ven tres informaciones:

+ La URL de la pagina, su tamafio y la fecha en que Google la indexd por ultima vez.

+ El vinculo En caché, que permite acceder a la versién de la pagina almacenada en los ordenado-
res de Google. Esto es especialmente til en aquellos casos en que la pagina original ya no
estad disponible (un vinculo muerto), porque aun asi se puede ver su contenido en la caché.

+ El vinculo Paginas similares. Google normalmente no muestra en los resultados paginas que estan
en el mismo servidor que el resultado mostrado y tengan un contenido similar. Con este vin-
culo, se puede acceder al listado de esas paginas.

Otros buscadores

Son muy conocidos y usados los siguientes: LycO)s m altaV| sta
+ Yahoo http://www.yohoo.com/ THE SEARCH COMPANY
o Altavista http://www.altavista.com/

o Alltheweb http://www.alitheweb.com/ JQI m m_@ YAHOQ.’®
+ Mamma bftp://www.mamma.com/ The Mother of Al Search Engines ™ ESPANA

+ Excite http://www.excite.com/ — W/

+ Lycos http://www.lycos.com/ ?T lhl i:{!:!eo“lg gﬂeh e)'(c ite.

Portales

Con la creciente comercializacién de Internet surgid el concepto de portal, que no es mds que una
sede web que pretende ser el compendio de todas las virtudes de Internet ofrecido a usuarios poco
avezados. Las personas que soOlo utilizan portales pierden la visién de un Internet como punto de
encuentro de todas las culturas y formas de pensamiento que siempre la ha caracterizado, y asi la
convierten en un medio mas de ocio dirigido por las grandes empresas comerciales.

Los servicios que se suelen encontrar en los portales son buscador, noticias y correo, normal-
mente seleccionados de acuerdo a los intereses de la empresa en cuestion.

En este curso se recomienda la utilizacién libre de Internet, la busqueda w
de informacién independiente y por tanto utilizar lo menos posible los portales I,'_L L |

mantenidos por empresas que s6lo buscan el beneficio propio.
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Compresidén de datos

Idea general

El propdsito de los programas compresores es muy sencillo: comprimir archivos para que ocupen
menos espacio y descomprimirlos cuando haya que volver a usarlos. Para aprovechar mejor el espa-
cio, estos programas pueden unir varios archivos en un solo archivo comprimido. Por tanto, es ne-
cesario que los programas compresores ofrezcan opciones para afadir, actualizar y eliminar archi-
vos a un archivo comprimido, y para consultar qué archivos se encuentran en un archivo comprimi-
do.

Las tecnologias que permiten realizar la compresion de datos son muy variadas,
y normalmente se utilizan aquéllas mas apropiadas al tipo de datos que haya que ma-
nejar, aunque existen compresores de uso general. Estas tecnologias no s6lo se usan en

programas compresores, sino integradas en muchos otros programas y en algunos ins-
trumentos de uso comun.

Tipos de compresion

Existen dos tipos de compresion, basadas en principios diferentes y con utilizaciones completamen-
te distintas: compresién sin pérdidas y compresion con perdidas.

Compresion sin pérdidas
Es aquella en la que al comprimir un archivo y descomprimirlo se obtiene exactamente el archivo
original.

El modo de actuacion del compresor consiste en buscar re-
peticiones de simbolos en el archivo original y escribirlos de otra
forma, que sea mas corta; el programa descompresor reconoce la
nueva manera de escribir los datos y puede ir regenerando los
originales. Exponemos un método extremadamente simple y que
no se usa en la vida real: imaginemos un archivo compuesto de
letras que se repiten; para comprimirlo, escribimos cada letra una
vez y luego el numero de veces que se repite (si una letra sélo aparece una vez, no escribimos el nu-
mero). En el siguiente cuadro se muestra un ejemplo:

Archivo original (32 simbolos) Archivo comprimido (16 simbolos)
bbbbCCCgHHHHHHHaZZZQQQQQrjbbbbbb b4C3gH7aZ3Q5rjb6

La compresioén sin pérdidas se utiliza, entre otros casos, en los siguientes:

+ Copias de seguridad. Al ocupar menos los ficheros, se utilizan mejor los dispositivos de almace-
namiento: en el mismo espacio disponible se almacenara mas informacién y se tardarad menos en
grabarla.

+ Transferencia de informacion. El tiempo de conexion entre ordenadores se reduce considera-
blemente si la informacién se envia comprimida.

+ Almacenamiento de imdagenes artificiales. Las imdgenes que se crean artificialmente admiten
muy bien esta compresion; existen gran cantidad de formatos graficos que la incluyen, como por
ejemplo, TIFF, GIF y PNG. Los faxes también se incluyen en esta categoria.

Compresion con pérdidas
En este tipo de compresidén no se obtiene el mismo archivo que el original al comprimir y descom-
primir un archivo, parte de la informacién original se pierde. Puede parecer un problema, pero se
supone que la informacién que se pierde no es imprescindible para comprender el mensaje del ori-
ginal. Se utiliza principalmente en estos campos:

+ Almacenamiento de imagenes naturales. Las imdgenes obtenidas del natural
mediante escaneres y camaras fotograficas digitales suelen ser muy grandes y
con gran cantidad de colores; sin embargo, el ojo no tiene tanta capacidad de
discernimiento, por lo que es posible eliminar parte de la informacién y que aun
asi el resultado sea aceptable. Por ejemplo, el formato JPEG.




+ Almacenamiento de video. Los videos digitales ocupan muchisimo, de modo que siempre se
manejan comprimidos. El formato mas conocido es el MPEG, utilizado (entre otros lugares) en
los DVD de video.

+ Almacenamiento de sonido natural. La mayor calidad de sonido se obtiene en el
CD audio, que no tiene ningun tipo de compresién, pero ocupa mucho espacio.
Algunas frecuencias de sonido se pueden eliminar y pocos oidos lo notan. Utilizan
esta compresion el formato mp3, los mini-disc y el iPod.

Formatos

Existen muchisimos formatos de archivos comprimidos sin pérdidas de uso general,
como por ejemplo ZIP, LHA, ZOO, ARJ, CAB, RAR y GZ. Probablemente el formato
ZIP sea el mas popular; existen muchisimos programas capaces de manejarlo, asi
como muchos programas que crean y descomprimen ficheros ZIP, para casi todos
los sistemas operativos conocidos; esto hace que el formato ZIP sea muy bueno
para llevar datos de un sistema operativo a otro: se comprimen los datos en el ori-
gen, se traslada un unico archivo ZIP y se descomprime en el destino.

InfoZIP

Esta entidad ofrece programas compresores y descompresores de formato ZIP para gran cantidad
de sistemas operativos, asi como cddigo fuente para usar este formato en programas que lo deseen,
todo ello de modo gratuito. Se accede a la entidad en htp://www.cdrom.com/pub/inFozip/. Existen otras
empresas que ofrecen programas de este tipo, pero no de modo gratuito.

Uso de “zip” y “unzip”

La entidad InfoZIP ofrece estos dos programas (para MS-DOS, Windows,

GNU/Linux y muchos otros sistemas operativos), que son de facil manejo y libre

distribucién. Los ficheros que crea son totalmente estandar y se pueden manejar El

con cualquier otro programa que maneje ficheros ZIP. Estos programas se invocan

desde el indicador del sistema y ofrecen una pantalla con instrucciones de uso,

que pueden ser ampliadas consultando los manuales que acompafian al producto.
Los dos programas ofrecen muchas opciones, pero las que mas se usan son unas pocas, de

modo que es muy sencillo usarlos. Baste sefialar unos ejemplos:

+ Para crear el archivo MiPagina.zip y comprimir en él los archivos Imagen.png, Texto.html y Foto.jpg basta

teclear zi p M Pagi na | magen. png Texto. htm Foto. j pg.
+ Para ver los ficheros contenidos es MiPagina.zip se usa unzi p -1 M Pagi na.
+ Para descomprimir MiPagina.zip se teclea unzi p M Pagi na.
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Compresores para Microsoft Windows

Programas con interfaz grafico

Suele ser mas sencillo, una vez conocidas las opciones, manejar los programas compresores y des-
compresores a través de la linea de érdenes, pero también existen programas con la misma funcio-
nalidad que utilizan un interfaz grafico. De entre los muchos programas con estas caracteristicas
que funcionan bajo Microsoft Windows se comentan cuatro:

o WinZip. Probablemente sea el mds conocido y el mds utilizado.

Es un programa shareware que requiere para poder ser usado Thisis an et copyfor evlision use ony
7 . ease rememoer thal any olher use ol 15
legalmente del pago de 29 doélares tras el periodo de evalua- software requites papment of the registration fee.
.7 7 . ~ Click "License" ar "Ordering Infa' for details.
cién. No estd traducido al espafiol.

¢ EasyZip. Es muy similiar a WinZip, con la gran ventaja de ser gratuito.

+ Ziplt! Es un programa muy simple, pero requiere muy poca potencia del ordenador e incluso fun-
ciona con Microsoft Windows 95. Ocupa muy poco espacio y no requiere instalacion. Es freewa-
re, solo esta disponible en inglés.

+ 7-zip. Es muy sencillo de utilizar, se integra con el Explorador de Windows, estd traducido al es-
pafiol y es software libre. Es el programa recomendado en este curso.

7-Zip

Obtencion
Este programa se puede descargar desde su pagina web http://www.7-zip.org/. Lo que se descarga es

un archivo ejecutable para Microsoft Windows que permite realizar la instalaciéon guiada e incluye
la traduccién a varios idiomas.

Instalacion

En el menu Inicio se elige Ejecutar y en el cuadro de didlogo Ejecutar se busca el
lugar en el que se ha descargado el archivo, como se ve a la derecha. Tras
pulsar el botén Aceptar, se arranca el programa, que realiza unas sencillas
preguntas e instala el programa.

lbre de un pi
e Internet p Windows

hric [CATmph\P2313.exe |

Cambio de idioma

Una vez instalado el programa, es el momento de cam- [fres BE
biar el idioma del programa. Para ello se elige el menu Symtem | g | £ | Setings]| Loraose |
Inicio el submenu Programas, en €l el subment 7-Zip y en él la Language:
opcidn T7-Zip File Manager. Esto arranca el programa. En el [Spanish (Espafied =
menu Tools se elige la opcion Options y en el cuadro de did-

. . ~ . I Aceptar I | Cancelar | | Aplicar | | Ayuda |
logo Options se elige la pestafia Language. En la lista desple-

gable Language se elige Spanish (Espafiol) y se pulsa el botdn Aceptar. A partir de ese momento el programa
estard en espafiol.

Menu de contexto

7-Zip es un programa con muchas opciones, pero lo que lo hace mds sencillo de usar es su integra-
cién con el Explorador de Windows. Asi pues, se va a explicar el método para crear archivos zip y
descomprimirlos usando simplemente el Explorador y dos opciones que invocan a 7-Zip, sin que sea
necesario en ningin momento usar manualmente el programa.

Para ello es conveniente configurar del modo mas comodo posible el ment de contexto del
Explorador asociado a 7-Zip. Es posible configurar tanto si debe aparecer el ment de contexto o no
como el modo en que debe desplegarse y las opciones que deben aparecer.

Para llegar al cuadro de didlogo de configuracién del ment de contexto hay que empezar por
arrancar el programa eligiendo en el ment Inicio el submentu Programas, en él el subment 7-Zip y en él1
la opcién 7-Zip File Manager. A continuacion en el ment Herramientas se elige la opcidn Opciones y en el cua-
dro de didlogo Opciones se elige la pestafia Plugins. Se pulsa el botén Opciones y se llega al cuadro de dia-
logo Configuracion de 7-Zip.



+ Sien ese cuadro de didlogo se marca la casilla de verificacion Integrar 7-Zip en el meni contextual de Win-
dows, efectivamente apareceran en ese mendu las opciones de 7-Zip.

*

Si se desmarca la casilla de verificacion Asociar 7-Zip con, las opciones del ment de contexto corres-

pondiente a 7-Zip aparecerdn junto con todas las demds. Si se marca, en el menu de contexto
aparecera el subment 7-Zip, desde el que se podra llegar a las opciones. En las ilustraciones de
mas abajo se muestran los dos casos. Es obvio que el nombre de esta casilla de verificacion no es
el mas adecuado; esto se debe a una incorrecta traduccidn, ya que el original inglés es Cascaded
context menu. Probablemente se corrija el error en futuras versiones del programa.

+ En la seccidn items en el mend contextual se puede decir qué opciones se desea que aparezcan.

Configuracion de 7-Zip

Sistema I Directorios

Integrar 7-Zip en el mend contextual de Windows

O 2sociar 7-Zip con

[2]x]

ftems en el menu contextuak

Abrir

Extrae ficheros...

Extraer aqui

] Estraer en <Carpetas

Comprobar archiva

[¥] &fadi ol archivo...

[ Afiadir a <Archivo:

[ Comprimir y erwiar per corren. .

[ Comprimir a <Archivos y enviar por correo

I EESREER RS

Creacién de archivos zip
1.
2.
3.

texto del ratén.

o

archivo que se desea crear.
6.

Descompresion

Para descomprimir un archivo zip existente:
Se arranca el Explorador de Windows.
Se lleva el archivo que se desea descomprimir al directorio |
en que se desea que aparezcan sus archivos.

Se pulsa con el botén de contexto del ratén en el archivo.
En el ment de contexto se elige la opcidn Extraer aqui.

Se espera un momento y aparecen los archivos descomprimidos.

1.
2.

3.
4.
5.

Visualizacidon

Sistema | Directorios

Integrar 7-Zip en el mend contextual de Windows

Abrir

@ Edit with SciTE
Abrir
Extraer ficheros...
Extraer aqui
Comprobar archiva
Afiadir al archivo,

Asaciar 7-Zip con

ftems en el ment contextual:
Abrir

Ehraet ficheras.

E shiaer aqui
] Estraer en <Capeta>

Se arranca el Explorador de Windows.
Se seleccionan los archivos que se desea comprimir.
Se pulsa en uno cualquiera de ellos con el botén de con-

En el menu de contexto se elige la opcidn Anadir al archivo.

. Se abre el cuadro de didlogo Anadir al archivo. En la lista des-
plegable Formato de archivo se elige Zip (esto solo hay que ha-
cerlo la primera vez, luego el programa recuerda la elec-
cidén). En el cuadro de texto Archive se escribe el nombre del

Se espera un momento y aparece el archivo zip.

Comprobar archive

Aftadi al archivo...

[ &fadir a <buchivar

[ Comprirnir y enviar per corres...

[ Comprimir a <Archivas p enviar por comeo

Abrir

@ Edit with SciTE

Abrir

Extraer ficheros...
Enwiar a "

Extraer agui
Carkar Comprobar archivo
Copiar Afiadir al archivo,

[Ceomatar | [Cancster | [ oploar | [ awda

Tamafio ][ Tipo

|| tMadificada |

136KE  Aplicacion
124 KB Aplicaciin

23/11/381:50
21/12/3317:47

Abrir
@ Edit with 5eiTE

7Zip

»

Afiadir al archivo...

Con este programa se puede examinar el contenido de un archivo
comprimido sin necesidad de descomprimirlo. La opcién del menu —_—
de que permite eso se llama Abrir. Pero resulta mas comodo asociar las extensiones de los archivos
comprimidos al programa y asi poder abrirlos con una doble pulsacién.

Abrir

Opiones [7]x] [7A 7-Zip File Manager M= B3
m Archivo  Editar Wer Favoitos  Henamientas  Awuda
a
Asocisr 72 con: cp o wm =7 || wp o wp R i
— 4dd Esract Test || Copy Mave Delete Info
"E AT mpiCapturas. ziph B
7z 7Zip
] ai 77ip I ombre: Tamahio ||_Tamafio comprimido |[ Modificado [ Atibutos || Encriptada ][ Eomentadol
bz2 7Zip : 720 png 48986 47208 2004-08-05 1409 & ] i
cab 7Zip ¥ 72ip02 png BOSE B 47BHE 20040805 1413 2 i i
<pia 2R @ - ¥ 72ip03.png 7913E TEESE 20040805 14:26 & 0 0
deb 7Zip Capturas.zip ¥ 72ip04. png 5K 24K 20040805 1434 & i i
o e 3. 72ip(05. png 1K 10K 20040805 14:35 A i 0
ar i ¥ 72ip0E png 4635 4435E 20040805 1437 2 i i
:Dm ;E"’ ¥ 72p07.png 7588 B E753E 20040805 14:39 & 0 0
:; 7_2:5 3. 72ip08. pg 26K 25K 20040805 1445 & i 0
¥ 72ip09. prg 4714 B 44428 20040505 14:46 A i i
<] ] »
[Chceptar | [Cencela | [ apicar | [ éwda | T bietols) seleccionadols) ||4898 8 ||4893 B_|[2004.08.05 14103

@ Edit with SciTE

Enviar a

Cortar
LCopiar

Afiadir al archivo
Brchiva:
s c
Formato de archive: |2 ] Moda de sctuslizacién:
Afiadi v sustituir archivos :I
Compression lsvel Normal -1
Opciones
Tipo de compresién: | Deflate ] ’V [ Crear archivo SFX
Dictionary size: 32KB : I
Contrasefia ——————
Word size: 2 T
Memoty usage for Compressing: 2MB [ Moshar contrasefia
Memory usage for Decompressing 2MB DO Enoriptar nombres de ficher
Crear archivo compacta
1 Muliilo
Parémetios:
[ hcepta ] | Cancelar | | Eyuda |
Nambre Il T amafio |[ Tipo
Capturas. zip E4KE  zip Aichive
KB zip Archive

Abrir
Eutraer ficheros

Ewtraer aqui

Comprobar archiva

Afiadir &l archivo...
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Compresores para GNU/Linux

Programas nativos

En GNU/Linux es posible utilizar muchos tipos de archivos comprimidos, incluyendo el formato
ZIP, pero el modo de trabajo tipico consiste en usar los programas gzip y tar. Cada uno tiene una
mision distinta y se suelen usar conjuntamente: tar se encarga de reunir muchos archivos en uno
solo y gzip simplemente sabe comprimir un archivo.

Uso de gzip

Naturalmente, tiene muchas opciones, pero aqui se presentan solo las mas bdsicas: como comprimir

y descomprimir un archivo.

+ Para comprimir un fichero basta la orden gzi p ar chi vo. Esto hace que desaparezca el fichero
de nombre archiva y aparezca otro llamado archivo.gz.

+ Para descomprimir un fichero basta la orden gunzi p ar chi vo. gz. Esto hace que desaparezca
el fichero de nombre archive.gz y aparezca otro llamado archive.

[¢] Terminal [m][=]{E5]
[curso@toshiba:™/tmpl 1s -1

total 12

—rW-r—r— 1 curso curso 9333 Jul 14 14:07 relato.txt
[curso@toshiba:™/tmpl gzip relateo.txt

[curso@toshiba:™/tmpl 1s -1

total 4

—“ru-r——r-— 1 curso Ccurso 2266 Jul 14 14:07 relato.txt.pz
[curso@toshiba:™/tmpl punzip relato,.txt.pgz

[curso@toshiba:™/tmpl 1s -1

total 12

—rW-r—r— 1 curso curso 9333 Jul 14 14:07 relato.txt
[curso@toeshiba:™/tmp]

Uso de tar

Para usar este programa hay que escribir como primer pardmetro el conjunto de instrucciones que
se desea dar (con una letra para cada instrucciéon) y posteriormente los archivos involucrados en el
proceso.
+ Para unir todos los archivos del directorio en trabajo.tar se teclea tar cvf trabajo.tar *,
donde las letras tienen este significado:
+ C: crear un nuevo archivo.
+ V: escribir en la pantalla los nombres de los archivos al procesarlos.
+ f: el siguiente pardmetro es el nombre del archivo que hay que crear.
+ Para ver la lista de los archivos unidos en trabajo.tar se tecleat ar tf trabaj o.tar, siendo:
+ t: listar los archivos contenidos.
+ f: el siguiente parametro es el nombre del archivo que hay que leer.
+ Para extraer los archivos unidos en trabajo.tar se teclea t ar xvf trabaj o.tar, siendo:
+ X: extraer los archivos contenidos.
+ V: escribir en la pantalla los nombres de los archivos al procesarlos.
+ f:elsiguiente parametro es el nombre del archivo que hay que leer.

[®] Terminal (= ]{E3]
[curso@toshiba:™/tmpl 1s -1

total 20

—ru—r—r— 1 curso cursoe 6170 Jul 14 16:24 relato.png
—FW-r——r— 1 curso curso 9333 Jul 14 14:07 relato.txt
[curso@toshiba:™/tmpl tar cvf relato.tar =

relato.png

relato.txt

[curso@toshiba:™/tmpl 1s -1

total 40

—ruW—r——r-— 1 curso curso 6170 Jul 14 16:24 relato.png
—rW-r——r—-— 1 curso curso 20480 Jul 14 16:29 relato.tar
—ru—r—r— 1 curso cursoe 9333 Jul 14 14:07 relato.txt
[curso@toshiba:™/tmpl tar tf relato.tar

relato.png

relato,txt

[curso@toshiba:”/tmpl rm relato.txt relato.png
[curso@toshiba:>/tmpl 1s -1

total 20

—ruW—r——r-— 1 curso curso 20480 Jul 14 16:29 relato.tar
[curso@toshiba:™/tmpl tar xf relato.tar

[curso@toshiba:™/tmpl 1s -1

total 40

—rW-r——r— 1 curso curso 6170 Jul 14 16:24 relato.pnhg
—rW-r——r— 1 curso curso 20480 Jul 14 16:29 relato.tar
—rw—r——r—— 1 curso curso 9333 Jul 14 14:07 relato.txt

[cursoRtoshiba:~/tmpl |




Uso combinado de tar y gzip

Es obvia la manera de trabajar conjuntamente con estos dos programas: con tar se unen los archi-
vos que se desea tratar, se crea un archivo tar y éste se comprime con gzip dando como resultado un
archivo con extensién doble tar.gz. Los archivos tar.gz también se suelen ver con la extensién tgz.
Este proceso se puede realizar de varias formas, pero la mas sencilla es afiadir la orden z cada vez
que se invoca al programa tar; esta orden significa procesar mediante gzip todas las operaciones.

Asi, los ejemplos antes mencionados se convierten en esto:
+ Unir todos los archivos del directorio en trabajo.tgz: t ar czvf trabajo.tgz *
+ Ver la lista de los archivos unidos en trabajo.fgz: t ar t zf trabaj o.tgz
+ Extraer los archivos unidos en trabajo.fgz: t ar xzvf trabaj 0.tgz

SO

[®] Terminal
[curso@toshiba: ™/ tmpl
total 20
—ruW—r——r-— 1 curso
—ruW—r——r—— 1 curso

[curso@toshiba:™/tmp]l
[curso@toshiba: ™/ tmpl
total 28

—ruW—r——r-— 1 curso
“rW-r——r—— 1 curso
“rW-Tr——r—— 1 curso
[curso@toshiba: ™/ tmpl
relato,png
relato,txt

[curso@toshiba:™/tmpl

[curso@toshiba:™/tmp]l
total 8
—rw-r—r— 1 curso

[curso@toshiba:™/tmpl
[curso@toshiba:™/tmpl
total 28

—rw-r—r— 1 curso
—rw-r—r— 1 curseo
—ruW—r——r—— 1 curso

[curso@toshiba:™/tmpl

1s -1

curse

curse
tar czf relato.tgz =
1s -1

cursoe
curso
curso
tar tzf relato.tgz

6170 Jul
9333 Jul

6170 Jul
7865 Jul
9333 Jul

14 16:24 relato.png
14 14:07 relato.txt

14 16:24 relato.png
14 16:46 relato.tgz
14 14:07 relato.txt

rm relato.txt relato.png

ls -1

curse
tar xzf relato.tgz
1s -1

Curso
CUrso
CUrso

7865 Jul

6170 Jul
7865 Jul
9333 Jul

14 16:46 relato.tgz

14 16:24 relato.png
14 16:46 relato.tgz
14 14:07 relato.txt

Programas con interfaz grafico
Suele ser mas sencillo, una vez conocidas las opciones, manejar los programas compresores y des-
compresores a través de la linea de érdenes; de hecho, esa es la costumbre en GNU/Linux. Sin em-
bargo, van apareciendo programas que permiten comprimir y descomprimir usando un interfaz gra-

fico.

Como ejemplo, se muestra el uso de ark, un programa del entorno KDE.

Creacion

1. En el ment Archivo se elige la opcién Nueve y en el cuadro de didlogo Create a new Archive se elige el di-
rectorio en el que crear el archivo, se le pone el nombre, afiadiendo la extension tgz, y se pulsa el

botdn Aceptar.

2. En el menu Action se elige la opcion Add File, en el cuadro de didlogo Anadir se eligen los archivos que
se quieren comprimir e integrar en el archivo tgz y se pulsa el boton Aceptar.
3. Se vuelve a la pantalla principal, en la que se ve la informacién de los archivos.

[#] Create a Mew Archive - ark ]| |[#] Afadir - ark = [*] momecursotmpirelato.tyz - ark @)X
‘ aa D @ @ » @“thnmemursnﬂmpf '" 204 File(s) rAdvanEEd ‘ Archivo Editar Action Opciones Ayuda
BISICLIEES
Trelato b w1fel Filename | Fermissions | Qwnet/Graup | Size |
relatophg - PW-r--F- - CUFSO/CURSD 6170
rielato - PW- - —F- - CUFSB/CURSD 9333
Direccion: |[relatalge -‘ Aceptar [ T an|
Eifra:  [AllFiles - Aceplar Cancelar | 0 Files Selected || Tatal: 2 Files 0 KB |
. 7
Descompresion
[®] ark - Exiract 5]

Para descomprimir un archivo tgz basta seguir estas instrucciones:
1. En el ment Archive se elige la opcién Abrir y se busca el archivo

que se desea descomprimir.

2. En la ventana principal aparece la lista de los archivos que con-
tiene. Si se desea, se pueden elegir unos cuantos archivos.

3. En el mend Action se elige la opcion Extract; en el cuadro de didlo-
go Extract se elige el directorio en que descomprimir y se pulsa el \

botén OK.

Extract to:

Extract Avanzado

[Promereursastmpd -]

O Al

Files to he extracted

) Current

@) Selected Files
) Plantilla

Exarminar.
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Transferencia de ficheros

Objetivo del FTP

El File Transfer Protocol (Protocolo de Transferencia de Ficheros) define el modo de copiar en Inter-
net un fichero de un ordenador a otro. Lo mas habitual es que la transferencia se realice desde el
ordenador de una empresa (el servidor) al de un particular (el cliente), lo que se llama en inglés
download y en espafiol descarga. Pero también es necesario poder realizar la transferencia al revés,
del ordenador de un particular al servidor; en inglés, upload; en espafiol, carga.

Clientes FTP

Se llaman asi a los programas que puede utilizar un usuario para establecer una conexién FTP con
un servidor. Existe una gran cantidad de ellos y permiten hacer facilmente transferencias en los dos
sentidos.

Para realizar operaciones entre los dos ordenadores se pueden usar las érdenes descritas en el
protocolo FTP, pero con programas con interfaces graficos se pueden realizar las operaciones sin
conocer las érdenes, simplemente usando los menus y la barra de herramientas. Vamos a usar como
ejemplo estos programas:

+ Para Microsoft Windows, FileZilla, que es software libre con licencia GPL.
+ Para GNU/Linux, gFTP, que se distribuye bajo licencia GPL y pertenece al proyecto GNOME.

Datos de una conexion

Un cliente FTP puede realizar la conexion con el servidor de dos modos distintos: autentificado y
anonimo (sin autentificar). En el primer caso, el usuario debe estar ya dado de alta en el servidor,
por lo que tendrd un nombre de usuario y una contrasefia. En el segundo caso, escribira “anony-
mous” como nombre de usuario y, siguiendo las normas no escritas de cortesia en Internet, como
contrasefia su direccién de correo.
En resumen, para establecer la conexion serd necesario saber:
. El nombre o la direccién IP del ordenador remoto con el que se va a establecer la conexidn.
2. El nombre de usuario para entrar autenficado, o escribir “anonymous” para entrar sin autentifi-
cacion.
3. La contrasefia de usuario para entrar autenficado, o escribir como contrasefia la direccién de co-
rreo electréonico para entrar sin autentificacion.

FileZilla

Obtencioén e instalacidn
FileZilla se puede descargar de Internet desde http://Filezilla.sourceForge.net. Una vez instalado, aparece
en inglés. En el menu Edit se elige la opcion Settings y en el cuadro de didlogo FileZilla Options se elige en
la categoria Interface Settings, Language, 1a opcién Espaiol; al pulsar el boton 0K, todo el programa queda
inmediatamente en espafiol.

=

 FileZilla - Connected to ftp. pedroreina.name HEE
fychivo Edicion  Transferencia  Wista Cola Servidor  Apuda
Establecer la conexién e hmQE eLe®R|?
. . | Direccisn [ pedioreinaname | usuars [pedn | Contrasetia [ ] Puenc [T [[Conesientizpics ]
A la derecha se ve la pantalla prlHClpal [Fasnuma 150 Onoring BIVARY mode deta cornecton fr s 102 (3877 bteal ﬂ
de FlZElelCl, la COHeXi(I)H se realiza escri- Sia Locat [ciTmpt ][ st Remate [/nebipedroreinaoig/cursarses! <]
. Mombre del srchive_7 Tamaho | Tipo d= aichiva Mombre del archive_7 [Tomafo o |[Feche__ |[Hom | Femisos =]
biendo los datos en los cuadros de texto [ Frap S VAT, 115 e
. ., . . . ] sles gz IHE  Archivo TGZ mgpl0083 13 10T 18T e
Direccion (es el servidor), Usuario y Contraseiia : | o w s v 162w
y pulsando el bOtO,H conexi(]n [aplda Ermpty diectony. Selected 1 fil with SB83677 bytes
e ol S vt o] Serte | Nembre remete del ahies I T
. . :‘\Tr:p\sl\esl‘gdzl . 5883877 E;<<l—ﬂ :‘wEb?pedrure:n:m‘g/:t:sD/sles/s\esIgz :D.Ltedrurema.nameﬂ —
| nte rcam b| o) d e arc h ivos : 00002 hanscunidos  Quedan (:00:01 5243184 bytes (1.1 MB7) | -
Una vez establecida la conexién, se ob- L= ' I I I o= wE b

servan dos paneles: el de la izquierda muestra un directorio del ordenador local y el de la derecha
un directorio del ordenador remoto. Basta seleccionar archivos en uno u otro e intercambiarlos
arrastrandolos con el ratén al otro lado. El proceso de la transferencia se reflejard en la parte infe-
rior de la ventana, como se aprecia en la ilustracién.



Uso de “gFTP”

Este programa se puede arrancar eligiendo  [gsreos
, .7 .7 ETP  Local Servidor Marcadores  Transferencias  Bitdcora  Utilidades
en el mend GNOME, seccién Red, la opcion gFTP. , \
& Serwuor. Puena Usuarlo ‘peuro |V|Comraseﬁa | H FTP ‘
Establecer la conexién [rontursanp 5 oo [
., N . Local [Todos los Ficheros] ullaanites (en caché) [Todos los Ficheras]
La conexion se realiza escribiendo los datos  ||[iFeree T renciefiwere Jarwe Jreche — Al T Tendollwt__Tonw
en los cuadros de texto Servidor, Usuario y Con- B foraden s ame e B DO e
" . . . &1 relatotgz 7,889 curso  curso Sun Jul15 ) DescansP jpg 3,032 desconocido descq
trasena y pulsando el 1CONo de la lzqulerda ) relato it 9,333 curso  curso  Sab Jul 14 ) EFaL gif 12,416 desconocido desc
I 1 [ I ] ]
(dos ordenadores). =
Fichero Progreso
b' d h . ‘D ulla.anites |45‘;; campleto, tiempo restante estim, 00:00:07. (Fich. 1 de 1)
_————————
Intercambio de archivos =
Una vez establecida la conexion, aparecen | e, = = :
]

en los dos paneles superiores de la ventana
principal los contenidos de los dos ordenadores: el de la izquierda muestra un directorio del orde-
nador local y el de la derecha un directorio del ordenador remoto. Basta seleccionar archivos en
uno u otro e intercambiarlos con los botones de las flechas. El proceso de la transferencia se refleja-
ra en el panel inferior.

Advertencia de seguridad

Cuando se establece una conexién por FTP con un servidor, los datos usuario y contrasefia viajan
por la red en plano, es decir, son perfectamente legibles por cualquier persona que tenga los cono-
cimientos técnicos necesarios para leer el trafico de datos (esto se llama hacer sniffing de la red).
Algunas personas podrian utilizar estos datos para provocar alguna molestia en el legitimo usuario.

Por tanto, si es posible elegir, es mejor utilizar FTP a través de ssh, que es un protocolo de co-
municacion que envia los datos por la red encriptados, por lo que aunque alguien lea los datos que
circulan por la red, no podra saber cudl es el usuario y la contrasefa.

Tanto FileZilla como gFTP admiten establecer conexiones usando ssh.

FTP Con un navegador E]i:di:e de ;t::rmp\;muir‘is.e;nnirr:rnmnp:ixf-MnfinaV ‘ — [B|=E]
| Archivo  Editar ¥er |r Marcadares erramientas enfana  Ayuda
Los mejores navegadores perm1ten conectarse a @O @ [|§ﬂpm1p_,eums es/mirror/knoppi/ | [ExBuscar] I
servidores FTP, visualizar sus directorios y des- [*= n
f' h d A Dmo}??n{—mu.txt 12 KB 03/05/04 20:39:00
cargar Iicheros, aunque no a miten cargar ar- Dmnpnx_vs 4-2004-05-10-DE. isa 704628 KB 10/05/04 D1:54:00
ChiVOS con eHOS. A la derecha se ve la ventana DKNUPPIKJIS.4—2004—05—10—DE.iao.md.S 1 KB 10/05/04 01:58:00
de Mozilla Navigator Visualizando un directorio Dmoypzx_va.44004—05—104351so.mds asc 1 KB 10/05/04 01:59:00
d 1 d Ftn:/ /Ft diri [ xwoep1z_v3. 4-2004-05-10-EN. iso 704626 KB 10/05/04 01:55:00
el servidor rrp: p-rediris.es. [ xwvope 1z ¥3. 4-2004-05-10-E. iso. ndS 1 KB 10,/05/04 01:59:00
M= o ez |

Descarga de un archivo
Si se desea descargar un archivo que se estd viendo en la ventana del navegador bastard elegir en el
menu Archivo 1a opcién Guardar como.
Si lo que se ve en el navegador es el enlace al archivo, se puede descargar de varias formas:
+ Se pulsa con el botén de contexto sobre el enlace y se elige la opcidn Guardar destino del enlace como.
+ Si se pulsa sobre el enlace, si existe algun programa asociado con la extension del archivo, Navi-
gator preguntara si el archivo se desea visualizar o descargar. Si alguna vez al pulsar sobre un

enlace, el programa comenzara a mostrar el archivo (& e pacages ava ort guaraados O%
en pantalla, en vez de descargarlo, la Solucién es Vol— Guardando desde: fip:#/ftp.rediris.es/mirorknoppix‘packages-dwd. bt
ver atras y pulsar otra vez sobre el enlace, pero ahora o o estages v

Estado: 106KE de 136KB (a 21 3KB/sec)

con la tecla [T] presionada. Tiempo restarte: 0004
7 . Tiempo transcurrido: 00:05
El programa preguntara por la carpeta de destln(? e —
y el nombre con el que guardar el archivo y comenzara
la descarga. El estado de la transmision se vera en el
Cuadro de diélogo que ve en la ilustracién. [ Cancelar ) [(Fausar ] [(Ejecutar archivo | [ Mostrar ubicacién del archiva

Mantener esta ventana abierta cuando termine la descarga.
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Gestores de descargas

Problemas con las descargas

Cuando se realiza por Internet una transferencia de archivos de gran tamafio, siempre esta presente
el temor de que por cualquier motivo se rompa la comunicacién entre los dos ordenadores y haya
que volver a comenzar la transmisién partiendo de cero, con lo cual

se pierde todo el tiempo anteriormente empleado. Para resolver S
este problema, muchos servidores HTTP y FTP admiten reanudar m “‘) .
(en inglés, resume) conexiones: continuar la transferencia desde el =TT T
punto en que se cortd. Para aprovechar esta caracteristica, el programa cliente debe ser capaz de
manejarla también.

Existen programas especificamente concebidos para optimizar todos los aspectos de una
transferencia, desde la reanudaciéon de conexiones hasta realizar varias conexiones simultaneas o
incluso buscar servidores alternativos mas rapidos. Sefialamos algunos de estos programas:

+ Para GNU/Linux, wget y GNOME Transfer Manager.
+ Para Microsoft Windows, WackGet y WinHTTrack.

wget

Es un programa que se utiliza desde consola y permite gestionar transferencias con muchas opcio-
nes. El uso mds sencillo consiste en escribir como pardmetro la URL del archivo que se desea trans-
ferir, como se ve en la ilustracién de mds abajo. Si la transferencia se cortara por algiin motivo, bas-
taria volver a escribir la misma orden (situados en el mismo directorio) para reanudar la conexion.
El usuario puede interrumpir voluntariamente la transferencia pulsando [Ctr1]C], algo que resulta
util, por ejemplo, al final de la jornada de trabajo.

[#] Terminal =0 x]

Lcursoltoshiba:™/tmpl wget fip:/fcriaturasextrasfecha.deb
—12:04:06— Fip:/lfcriaturaz:2l/extrasfecha.deb
=» “fecha.deb”
Connecting to criatura:2?l,.., connected!
Logging in as anonymous ... Lopped inl
==>» TYPE I ... done, == CHWD extra ... done,
==> PORT ... done. ==» RETR fecha.deb ... done.
Length: 4.566 (unauthoritative)

oK > .... [1004]
12:04:068 (557.37 KB/s) — “fecha.deb” saved [4566]

GNOME Transfer Manager

Es un programa con entorno gréafico que se encarga de  [wLawove ransier vanager oo
dirigir el uso de wget sin que el usuario tenga que pre- fuchivo St Bescarger conguanitn PR

. . a X k%) ® & <
ocuparse de los detalles. Se puede arrancar eligiendo [| we | owe | wis o wuine w3

en el ment GNOME, seccién Red, la opcién Gestor de transfe-  [slliensr L T —————"
rencias GNOME. See s
Para definir una transferencia, se elige en el ; =
menu Archivo la opcién Nuevo, aparece el cuadro de dia- T
logo Nuevo fichero a descargar, en el que se escribe la URL s
deseada; esto afiade la URL a la lista de trabajos. En el F —
menu Descargar se encuentran las opciones para iciar, e
Parar y Reiniciar las tareas que se seleccionen. s e
Un método mas cémodo para utilizar el progra- e e e
ma consiste en afiadir al panel el aplique Applet GTM,
cuyo aspecto se ve a la derecha. Ahora es posible arrastar desde el navegador un vinculo,

soltarlo en el icono y arrancar asi el GNOME Transfer Manager con el URL ya definido.

]
&

Session fime: 00:00:00
Segsion speed;




WackGet

La licencia de este programa es GPL, por lo que es software libre. Es un programa muy ligero, que
ocupa poco espacio tanto en el disco duro como en memoria; aunque aun no esta traducido al espa-
fol, es muy facil de usar.

Obtencidn
WackGet se puede obtener en http://millweed.com/projects/wackget.

Uso del programa

Es muy versatil, ya que se puede usar de varias formas:

+ Arrastrando y soltando un enlace desde el navegador hasta el programa.

+ Copiando desde un navegador al
portapapeles la URL que se desea |Maleidd B[l E3
descargar y eligiendo en el progra- L Bon Quee Heb

, . e. Marme | Status | Progress | Speed
ma en el menu Queue (significa [[ozp Complets. .+ 14.551K: 1007
14 H To fundamentos, zip Complete 1,278k, 100%
COla) la epCI'OI'l Add from c"pboard (Slg gles.zip Complete 12 726K 100%
nifica anadir desde portapapeles), I

lirn.

cuya tecla de atajo es [Ctri1[V] es |5y : L |
decir la que se suele usar para ele- |2 downloading; 0 queued; 35K sec tatal ‘d'
gir la opcion Pegdar.
Una vez que la descarga se estd realizando, se puede parar y reanudar en cualquier momento
eligiendo en el menu de contexto de la linea de la descarga la opcién Pause. En la columna Speed se
puede ver la velocidad de descarga y el tiempo estimado para terminar.

WinHTTrack

Este programa también tiene licencia GPL. Su objetivo es mucho mds ambicioso que el de WackGet,
ya que no solo sirve para descargar archivos de uno en uno, sino para descargar sedes web comple-
tas. Tiene muchas opciones, por lo que su uso requiere de alguna experimentacion hasta encontrar
la combinacién adecuada para el objetivo deseado.

WinHTTrack es la versién para Microsoft Windows del programa HTTrack, disponible en la di-
reccion http://wwuw.httrock.com.

Comprobacién de la descarga

Cuando se descarga un archivo muy grande desde Internet, puede ocurrir que el archivo descarga-
do tenga algtin error; no es habitual, pero a veces ocurre. Para poder comprobar si la descarga ha
sido correcta, se utiliza un programa llamado md5sum.

El algoritmo md5 recibe como entrada un archivo y devuelve un valor de 16 octetos (llamado
hash); en cuanto cambia un bit del archivo, el valor devuelto cambia. El programa md5sum permite
aplicar el algoritmo md5 al archivo descargado y asi el usuario puede comparar el valor obtenido
con el valor correcto, que estard publicado en la misma pdgina web que el archivo.

Para calcular el valor md5 de un archivo se pueden usar estos programas:

+ En GNU/Linux, el programa md5sum, se maneja por consola.
+ En Microsoft Windows, el programa md5summer, disponible en http://www.mdSsummer.org.

Ejemplo
En una pdgina web se ve que el archi- [ Parte ][ Fchers | Tamafio || Fecha || mdssum |
vo libro.zip tiene un md5 hash de valor [Libra compieta][libro.zip |[14 911 033][ J.29.8.2002][cB90d7c 022204 F61 Felalelcd50E1a8h]

890d7cc22294f61fcla0e0cd5061a8b (véase la ilustracién de la derecha). Efectivamente, son 16 octetos;
como se muestran en notacion hexadecimal, que es lo habitual, ocupan 32 caracteres.

Cuando se descarga el archivo en GNU/LInUX y  [grermma OB
se comprueba como se ve a la derecha, se observa [[cursoezaxar:~/tmp] mdSsum libro.zip
que la descarga ha sido correcta, porque el md5 obte- | Fooracesanan rotml B oo aeb Libro.zip
nido coincide con el de la pagina web.

Andlogamente, la comprobaciéon realizada con
md5summer en Microsoft Windows da el resultado co-
rrecto, como se ve en la ilustracion de la derecha.

IFile IHZDS Haszh
Q libro.zip c25047cciizo4felfclalelodilelalhk
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Correo electrénico

Generalidades

El correo electrénico es mds antiguo que la propia Internet, y su uso no estd restringido a ella. Un
servicio basico en cualquier red es la comunicacion entre sus usuarios, y el correo electrénico cubre
perfectamente este servicio.

Cuando se envia un mensaje por correo electrénico no suele haber
comunicacion directa entre los dos ordenadores involucrados; de hecho,
podria ocurrir que el ordenador receptor del mensaje estuviera momenta-
neamente fuera de servicio y sin embargo el mensaje llegara igual.

El mensaje enviado por un ordenador pasa por varios ordenadores
intermedios, que pueden mantener retenido el mensaje si surge algun pro-
blema. Si resulta imposible entregar un mensaje, se devuelve a la direccién
que lo envid. Es muy dificil que en Internet se pierda un mensaje de correo
electrénico (aunque ocurre).

Los mensajes recorren el mundo para llegar a su destino en muy poco tiempo: minutos, como
maximo horas. Es posible enviar gran cantidad de mensajes de una sola vez, lo que resulta muy
econdmico.

Las direcciones

Cada usuario de correo electrénico en Internet tiene al menos una direccién. Estas direcciones se
componen de la designacién del usuario (su nombre, iniciales, alias, etc.) y la del ordenador (o do-
minio) que recoge sus mensajes, separados por el cardcter ‘@, llamado “arroba”. Se utiliza el cardc-
ter arroba porque en inglés significa at (en), por lo que una direccion como iesjuancarlosi@yahoo.es se
interpreta como “usuario iesjuancarlosi en ordenador yahoo.es”.

Ejemplos
Dado el cardcter siempre cambiante de Internet, estos ejemplos pueden dejar de ser reales en cual-
quier momento.

+ iesjuancarlosi@yaboo.es La sala de profesores del IES Juan Carlos I de Ciempozuelos, Madrid.
+ soporte@actsl.com El servicio de asistencia técnica de Advanced Computer Trading.
+ pedro@pedroreina.org El autor de estas hojas.

Los mensajes

Desde el punto de vista del usuario, un mensaje de correo electrénico se compone de tres partes:
+ Una cabecera con informacién de tipo técnico: momento de envio, tipo de codificacion, etc.
+ Un cuerpo con el contenido textual del mensaje.

+ Opcionalmente, ficheros adjuntos, que acompafian al mensaje y pueden ser extraidos de él.

Tipos de correo

Existen dos modos de enviar y recibir correo electrénico: correo POP y correo web.

+ El modo tradicional es el correo POP (las siglas de Postal Office Protocol). Para usarlo es necesa-
rio disponer de un programa especifico y configurarlo segtin los datos ofrecidos por el ISP. Los
mensajes recibidos se descargan desde el servidor de correo POP del ISP y se almacenan en el or-
denador del usuario. En el proceso de descarga se suelen borrar los mensajes del servidor, por lo
que, aunque la capacidad de recepcidén de mensajes que dé el ISP no sea muy grande (es normal
de 10 a 100 MB) se puede recibir una cantidad ilimitada de correo.

+ El correo web es un método mucho mds moderno y consiste en que se accede al correo median-
te un navegador web. Tiene el inconveniente de que los mensajes recibidos se almacenan en el
servidor, por lo que se corre el riesgo de agotar la capacidad otorgada por el ISP, y a partir de
ese momento no se pueden recibir mas mensajes hasta que se borren algunos de los ya recibidos.

Muchos ISP dan servicio de correo electrénico que permite acceder a él via web, con lo que se
puede consultar desde cualquier parte del mundo, y también via POP, con lo que se pueden descar-
gar los mensajes al ordenador y asi liberar espacio en el servidor.
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Clientes de correo POP

Datos de una cuenta

Cuando un ISP da una cuenta de correo POP a una persona, le da ciertos datos imprescindibles

para configurar los programas de correo POP. Los datos son:

+ Direccion de correo. Es la direccién que tiene que comunicar a las demas personas con las que
quiera intercambiar mensajes de correo. Normalmente la persona puede elegir la parte del nom-
bre en la direccidn, siempre que el nombre que desee esté libre en ese ISP. Se escribe en el pro-
grama para que se envie dentro de los mensajes. Por ejemplo, pedro@pedroreina.net.

+ Nombre de usuario. Es el nombre que identifica al usuario ante el servidor de correo que le en-
tregara su correo. Puede coincidir con la direccion completa de correo, pero no es habitual, lo
mas normal es que coincida con el nombre que aparece en la direccién. Por ejemplo, pedro.

+ Contrasefia. Es un conjunto de caracteres (letras, nimeros, signos) que sirve para que el usuario
demuestre ante el servidor que es quien dice ser. Es un dato secreto que el usuario no debe co-
municar a nadie. Por ejemplo, d3Z8q4km. El programa de correo la necesita para poder trasmitirlo
al servidor cuando lo pida.

+ Servidor POP. Es el nombre del ordenador que recibe el correo que envia el usuario. Por ejem-
plo, pop.pedroreina.net. El programa lo necesita para establecer contacto con él.

+ Servidor SMTP. Las siglas significan Simple Mail Transport Protocol. Es el nombre del ordenador
al que se le envia el correo que produce el usuario; se encarga de enviarlo a sus destinatarios.
Por ejemplo, smtp.pedroreina.net. Puede ocurrir que el servidor SMTP sea el mismo que el POP, por
ejemplo que los dos se llamen correo.pedroreina.net.

Todos los programas de correo POP piden estos datos en algiin momento.

Programas clientes de correo POP

Se llaman asi porque en el envio y recepcién de correo electrénico POP siempre intervienen un pro-
grama servidor, que suele ser del ISP, y un programa cliente, que siempre estd en el ordenador del
usuario. Hay bastantes programas de este tipo, con caracteristicas muy similares. Se muestran algu-
nos, todos software libre, salvo el primero.

Microsoft Outlook

Este y su versiéon mds sencilla, Microsoft Outlook Express, son los mds usa- D
dos del mundo, ya que son los programas de Microsoft que forman parte o1 0 tIOOk
de Microsoft Office y Microsoft Windows, respectivamente. Tienen tantos W <J.Uu :
problemas de seguridad que muchos expertos desaconsejan su uso. Funcionan en Microsoft Win-
dows y, algunas versiones, en MacOS. No es software libre.

Mozilla Mail

Es el cliente de correo POP que forma parte de la suite Mozilla; por tanto, funciona en gran canti-
dad de sistemas operativos. Es el elegido para este curso.

n Microsoft Offlce

Novell Evolution
Este programa forma parte de GNOME.

KMail
Este programa forma parte de KDE.

Thunderbird

Es un programa creado a partir de Mozilla Mail, pero mas ligero y enfocado a una
mayor facilidad de uso para el usuario final que Mozilla Mail.




Informatica Internet Pedro Reina

Mozilla Mail

Instalacion y arranque

Cuando se instala la suite Mozilla, ya queda instalado Mogzilla Mail, a no ser que explicitamente se
hubiera eliminado de los componentes para instalar. En casi todas las distribuciones GNU/Linux
suele venir instalado.

Se arranca en Microsoft Windows eligiendo en el ment Mozilla 1a opcién Mail y en GNU/Linux
eligiendo en el mend Internet la opcion Mozilla Mail.

Desde cualquier médulo de Mozilla se puede también arrancar Mozilla Mail. Basta elegir en el
menu Ventana la opcidn Correo y noticias.

=7 Corren y noticias

, -Wantanas
Configuracion general ~Visualizacion
~Motificaciones
La configuracion general de Mail se realiza en el cuadro de didlogo Preferencias, -Redaccion de men..
como cualquier otro médulo de Mozilla. En este caso, se usa la categoria Correo y no- :f;f;?dgedﬁ;z'cﬂo
ticias (véase la ilustracion). -Efiquetas
-Acuses de reciho
H HPE4 -3in conexion y esp..
Configuraciéon de una cuenta

En Mail se puede configurar méas de una cuenta de correo POP. El programa se encargard de recibir
correo de todas ellas automdticamente. Cuando no se ha definido ninguna cuenta, al arrancar el
programa siempre aparece el Asistente de cuentas, que va dirigiendo en el proceso de recolectar
los datos necesarios. Cuando ya hay definida una cuenta, se puede afiadir otra arrancando el Asis-
tente eligiendo en el mend Editar 1a opcién Configuracion de cuentas de Correo y Noticias y en el cuadro de didlo-
go Configuracion de las cuentas de correo y noticias pulsando el boton Anadir cuenta. El asistente consta de seis pa-
sos que se muestran de forma resumida:

Configuracion de hueva cuenta m Informacion de servidor

Para poder recibir mensajes, primero tiene que configurar una Cada cuenta tiene una identidad, que es 1a informacion gue le Selecciong el tipo de servidor enfrante gue estd utilizando
cuenta de corren o noficias identifica a usted ante oftos cuanda reciben sus mensajes
Este asistente recogera |a informacién necasaria para configurar @ PoOP (O IMAP
une;\ Cuednta de rcorreo 0 noficias. 5i dlesctonoce I‘a II;TD!’"\_&“CIDEIH qsel Introduzea el nombre que quiere gue aparezca en el campo "De” al
se [e pide, por favor pongase en contacio con el adminisirador de enviar mensajes (por gjempla, "José Parez"). Intraduzea el nombre de su servidor entrante (por ejemplo,
sistema o su provesdor de Internet “ "
mail.ejemplo.net”)
Seleccione el tipo de cuenta gue guiere configurar: Su nombre: Curso
P e s ’ = ‘ | Mombre del servidor |p0p.pedrorema net
(® Cuenta de correo electrinico Introduzea su direccidn de correo electrdnico. Esta es la direccidn
gue utilizardn Ios demas para enviarle corens a usted (por ejemplo,  NIEUZCa 8l nombre de su servidor salients (SMTF) (por ejempla,
O Cuenta de noticias "usuarioi@ejemplo net’) sttp.ejemplo.net”).

Servidor de correo saliente: |smlp pedroreina.net |

Dirgccidn de carreo electrdnico: [curso@pedrareina.net |

Hombres de usuario Nombre de la cuenta jFelicidades!

Infroduzca el nombre de usuario entrante facilitado por su proveedor Infroduzca el nombre por el gue desea referirse a esta cuenta (por Par favar, compruebe gue la informacidn de debajo es correcta,
e corren electrdnico (por ejempla, "jperez”). gjemplo, "Cuenta del trabajo”, "Cuenta de casa® 0 "Cuenta de

noticias™. Mambre de cuenta Cuenta de demostra
Mombre de usuario entrante: |curso | Direccidn de corren electrdnico: curso@pedrareina.r

Mombre de cuenta: [Cuenta de demostracién | Nambre de usuario entrante: curso
Introduzca el nombre de usuario saliente facilitado por su proveedor Mombre del servidor entrante pop.pedrareina.net
de correo electrdnico {(normalmente es el mismo que el entrante) Tipo de servidor entrante: POP3

Mambre de usuario saliente: curso

Nombre de usuario saliente: [ | Maombre del servidar de correo salients (ShTP): smip.pedrareinanet

Todos los datos introducidos se pueden modificar en cualquier momento eligiendo en el
menu Editar 1a opcion Configuracion de cuentas de Correo y Noticias y en el cuadro de didlogo Configuracion de las
cuentas de correo y noticias eligiendo la cuenta que se desea modificar.

Ventana principal

Esta dividida en tres paneles, cuyos tamaflos Se  [sumsuioaw onvas pars cursospesrormanct _woaia EEE
cambian arrastrando las barras separadoras. IR— éﬂ; 4 s e G o 3o _[
+ El panel izquierdo presenta las carpetas en las |s "= ;I T e — 5

que los usuarios pueden organizar los mensajes. | atmerromn | YN ) e T

Nota técnica: La palabra carpeta aqui no signifi- | @ oDkl peam s+ ics

ca subdirectorio, es s6lo una manera de denomi- -t v ":ﬁ“ ??lzzﬁgu@gut

nar un conjunto de mensajes; realmente cada | **"""" ﬂ?

carpeta se almacena en un solo archivo. s o 2 s ke 1o gt
+ El panel derecho superior muestra datos basicos ol

de los mensajes de la carpeta seleccionada. MET T I e ==

+ En el panel derecho inferior se visualiza el mensaje seleccionado.



Recepcién de correo

Para recibir los mensajes que estén almacenados en el orde-  [wwouwca sucontrasena: ®
nador del ISP (el Servidor de Correo) basta elegir en el zJ Introduzca su contrasefia para curso en pop.pedroreina.net

menu Archivo la opcion Recibir mensajes nueves. Cuando se estable- \
ce contacto con el servidor, éste pide la contrasefia del usua-
rio (ilustracion de la derecha); si se activa la casilla de veri-

[ Utilice el administrador de contrasefias para recordar esta contrasefia.

ficacion Utilice el administrador de contrasenas para recordar esta contraseiia, Mail no volverd a preguntarla en las
siguientes conexiones. Si la contrasefia se introduce correctamente, comenzara la transferencia de
mensajes, o bien aparecera brevemente en la linea de estado el aviso No hay mensajes nuevos en el servidor.
Por defecto, los mensajes van a la carpeta llamada Bandeja de entrada.

Preparacion de un mensaje

Para poder enviar un mensaje, primero hay que redac-  [Slfubwoin st ___ S AE“@E|

. , . ., a| Archivo Editar ¥er Insertar Formato Opciones Herramientas VYentana Ayuda
tarlo y pre.pararlo. se elige en el mentu Mensaje la opcion S % v, @, 4,
Nuevo Mensaje, lo que abre la ventana de redaccion de |- > swa  orwoin sma oo s oo

mensajes, que se ve a la derecha.
de herramientas de correo, una seccion dividida vertical-
mente en dos paneles y mds abajo el drea en la que se  |dfee (S celcueo

escribe el mensaje.

cualquier orden estos pasos:

L 4

De: [ Curso <curso@pedroreina.net= I~ Adjuntos

asistente.pn
- Para edro@pedrareina.net Png

Esta ventana tiene bajo el menu principal la barra - ce

- Bce pedro@pedroreina.ory

sjuancarlosi@yahoo.es

Hala, amigos

. . Pronto estard disponible &l curso,
Para preparar el mensaje se pueden seguir €n Un saluda,
Pedro Reina

Si se han definido varias cuentas de correo, en la lista desplegable De: se puede elegir con qué

cuenta se quiere enviar el mensaje.

Bajo esa lista se encuentra el drea de destinatarios del mensaje, que se indican en una o mas li-

neas. El modo de dirigirlo se elige pulsando el botén que hay en cada linea, y puede ser:

+ Para: la direcciéon del destinatario; se puede enviar el mismo mensaje a varios destinatarios se-
parando sus direcciones con comas o escribiendo varias lineas con Para:.

+ (c: es opcional, y designa otras direcciones a las que se desea enviar una copia del mensaje.
Las siglas significan en espafiol Con copia y en inglés Carbon copy.

+ Bce: indica que esos destinatarios van a recibir una copia del mensaje en la que no veran cua-
les son los demas destinatarios. Las siglas significan en inglés Blind carbon copy (se suele tra-
ducir como Con copia oculta).

Los destinatarios se pueden elegir desde una agenda pulsando el boton Direccion. Mail intenta

completar la direccién de correo del destinatario segun se va escribiendo.

L 4

*

En el area Adjuntos, aparecen los archivos adjuntos que se desean mandar con el mensaje. Para in-
cluir un archivo basta pulsar en rectangulo y se abre un cuadro de didlogo en el que se elige el
archivo que se desea enviar. Se pueden enviar varios ficheros adjuntos, repitiendo el proceso.

En el cuadro de texto Asunto se escribe una pequefia indicacion del contenido del mensaje. Facili-
ta mucho la recepcién de los mensajes escribir acertadamente los asuntos.

En el drea del cuerpo del mensaje se escribe este.

Envio de correo

Cuando estd preparado el mensaje, se elige en el menti Archivo 1a Op- e o g
cién Enviar ahora y el mensaje se transfiere en ese momento al servidor, |7 sk
La libreta de direcciones et \
En donde se almacenan las direcciones de correo de personas conoci- o }
das o que han enviado correo. Se accede a la libreta para editarla eli- R p— ‘
giendo en el menu Ventana la opcidn Libreta de direcciones, lo que abre la S e e——
ventana Libreta de direcciones. ot on it | \
Por otro lado, cuando se recibe un mensaje y se pulsa con el R :
botdén de contexto sobre la direccion del que lo envia, se puede elegir . }
la opcion Anadir a la libreta de direcciones para agregar a la libreta una tarje- e }
ta nueva con los datos de quien ha enviado el mensaje, como se ve a

la derecha.
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Correo electrénico web

Proveedores

Existen muchas empresas que ofrecen servicio de correo web. También es normal que las institucio-

nes, como las universidades, ofrezcan correo web a sus trabajadores o estudiantes. La ilustracion

principal de esta pdgina es el logotipo de SquirrelMail, uno de los programas frecuentemente utili-
zados para ofrecer correo web.

Si nos restringimos a empresas que ofrezcan este servicio gratuitamente a cualquiera que lo
solicite, hay que referirse a las tres mas importantes en este momento:

+ Hotmail. Es de Microsoft. Ofrece un buzén de correo recibido de 2 MB, con ofertas superiores
para modalidades de pago. Tiene la ventaja de que las cuentas de correo Hotmail permiten utili-
zar el sistema de mensajeria instantdnea MSN Messenger. Se accede en http://www.hotmail.com.

+ Yahoo! Ofrece un buzén de correo entrante de 100 MB, también con ofertas superiores para mo-
dalidades de pago. La direccion internacional es http://wuww.yahoo.com.

+ GMail. Es un servicio de Google. En agosto de 2004 todavia es-

taba en pruebas (lo que se conoce como fase beta) y solo se pue- .
de usar mediante invitacién. Ofrece un buzén de 1 GB. Tiene M a I
dos ventajas: el gran espacio del buzon de entrada y la posibili-

dad de utilizar el estupendo algoritmo de busqueda de Google by oogle BETA
dentro del buzoén de correo. Se accede en http://gmail.google.com.

Tanto estos tres como cualquier otro servidor que ofrezca gratuitamente correo web obtiene
su beneficio principalmente de la publicidad que inserta en las paginas web que el usuario consulta
para acceder a su correo. Sin embargo, el correo web ofrecido por las instituciones no contiene pu-
blicidad, de modo que las paginas web suelen tener un aspecto mas limpio.

Ejemplo

Es muy sencillo utilizar el correo web. En menos de cinco minutos se puede estar trabajando con él,
y tiene la ventaja de que se puede acceder al correo personal desde cualquier punto del planeta con
un navegador conectado a Internet. De entre las empresas que ofrecen gratuitamente este servicio a
cualquiera que lo pida, en este curso se va a usar como ejemplo Yahoo!, por su caracter abierto y
reconocida solvencia, pero el proceso debe ser muy similar con otros proveedores.

Contactar con Yahoo Correo e
Se comienza por entrar en la pagina principal de Yahoo Espafia, bttp://www.yahoo.es, y ,-;'
pulsar en el icono de correo; o entrar directamente a la direccion bttp://correo.yaboo.es. X

T

Darse de alta Correg

Aparecerd una pagina como la que se muestra abajo a la derecha, que es la que recibe tanto a los
usuarios nuevos que se quieren dar de alta como a los viejos que van a usar el servicio. Por ser la
primera vez, se pulsa en el vinculo Registrarme.

a Correo Yahoo! - Netscape 3 Bienvenido a Yahoo! - Netscape
jcian_Ver It Communicator_Ayuda Archive Edicién Ver I Communicater Ayuda

'] = T $ Marcadores y Direceiér: fit //edit evrope yahos igreval_register =
b Ayuda - Yahoo! N
=& Correo yuda- Tehee Y
b
Bienvenido a Correo Yahoo! =z Correo Ayuda Yahoo!

Registrese en Yahoo! y obtenga su cuenta de
correo-e

No estoy registrado en Yahoo! Registrese para Correo Yahoo! Es gratis! £Ya tiene una ID? Entrar

iRegistrarme! * Consiga su propia direccion de
correo-e. Obtenga una 1D y una contrasefia de Yahoo! para tener acceso gratuite a Correo Yahoo! y todos los
Ya estoy registrado en Yahoo! « Acceda a SuU cotreo- desde atros senvicios personalizados de Yahoo!

O [ alduerugar
* Guarde hasta 6 MB de mensajes " "
e — ; amo legisu 0
gran_s. o ) Utilizara esta
O Recordar mi ID y contrasefia (5,qué es esto?) * Reciba avisos instantaneos cuando 1D de Yahoo. I:l @ yahoo.es informacidn siempre
tenga mensajes de correo-e nuevos [ (siemplos: "pepito_grille” o "webosiritos") que acceda a
con Yahoo! Messenger Contrasefia Yahool jLas
¢ Problemas al entrar? * Guarde los datos de sus amigos en maylsculas tienen
Yahoo! Coniaclos conime conescra [ ] 2y mperaria ol
N 8 By s eleccion de su
Tipo de registro (Mas informacitn) contrasafial
Normal | Seguro =
I3
|=BEEAL |[Documents: Teminads Bl & &P @ 21 4 @HD:H J[Documenta: Terminado | 4

Se pasa a un pdgina en la que se explican detalladamente las condiciones del servicio. Si se
aceptan, se pasa a la pagina que se muestra arriba a la derecha, en la que hay que elegir el identifi-
cador (el ID) que se va a usar y la contrasefia para acceder a la cuenta de correo.



+ El identificador serd el que defina la direccién de correo electrénico del usuario. Por ejemplo, si
se elige como ID iesjuancarlosi, la direccion serd iesjuancariosi@yohoo.es.

+ La contrasefa es una palabra secreta que permite que s6lo pue-
da usar la cuenta su legitimo usuario, sin que nadie lo suplante.
Hay que introducirla dos veces, que es lo habitual con las con-
trasefias, para evitar errores: seria un grave problema pensar
que se habia tecleado uxz34 cuando realmente se habia teclea-

do ucz34, luego no se podria entrar.

;Por qué tengo que intreducir mi contrasefia?

+ Para proteger la privacidad de su buzdn de correo, le
pedirernos gue verifigue su contrasefia de vez en
cuandao.

Puede modificar la frecuencia con la gue le pedimos
corprabar su contrasefia. Haga clic en el enlace
"Informacidn de cuenta” gue encontrard en la parte
superior de la mayorfa de paginas después de
introducir su contrasefia. También podra cambiar su
contrasefia en esta pagina

En esa pagina hay que rellenar algunos detalles mas, que tienen una importancia secundaria,

y por fin pulsar el boton Enviar.

Usar el servicio

En ese mismo momento, o mas adelante, se puede empezar a enviar mensajes y esperar a recibirlos
(después de dar a conocer la direccion, légicamente). La pdgina principal de trabajo se muestra
abajo a la izquierda y la de redaccién de un mensaje abajo a la derecha. Como se puede ver, es muy
similar al trabajo con el correo POP, con el inconveniente de que hay que trabajar conectado a In-

ternet.

¥ Correo Yahoo! - Netscape

# Correo Yahoo! - Netscape

Archivo_Edicién Ver It Communicator _Apuda

M=l E3

Revisar correa
Redactar
S Capetas
Bandea da rirad)
Envinde
Papsiera téacisd]
Contactos
Buscar
Opriones
Centro de ayuda
Salir

Hola iesjuancarlosi@yahoo.es
B correo

Mensajes no leidos ()

No hay mensajes no leidos
+ Estd usando 0% de s limite de 6.0 MB

* Ir ala bandeja de entrada © cOMPIObar OUQ COITE0

+ Correo Yanoo! le da i6.0 MB gratist

En Yahoo!
.2 Yahoo! Messenger

- PodrA enviar menss es instanténeos a sus amigos,
cibir avisos de

controlar au cartera de valores, res
correo-e, acceder a sus Tavoritos

+{3) Yahoo! Deportes
- Noticias, resultados y clasificad én de 1os
Drineipales eventos deportivos

/N Yahoo! Finanzas

Yahool - Mi Yahoo!  Opciones - Salir- Ayuda

€2 contactos 7 agenda K. sloc de notas

Ayuda [ Ofertas especales

Acerca de Correo Yahoo!
Recuerde:

Yahoo! munca 1e pedita por
<orren.e a1 contrasenau atra
informacién confidendal

Cree su cartera de valores, consulte su cuenta

bancaria, sigalas bolsas espaficlas, europeas y de

EE. UU. ylea las titimas noticias sobre 1o
‘mercados finanderos.

@ Yahoo! Notidas

- Noticias de actualidad, intemacional, politica,
culnra, deportes, los cotilleos de corzdn y

imucho mas!

Ayuda enHnea:
si tiene dguna pregunta, visite
nuestra ayada en lnea

iPrefiere sin marcos?
“Ver versién sin marcos,

|EED Documento Teminada

ichivo Edisién Ver Ir Commuricator Ayuda

(] Correo Yahoo! para iesjuancarlosi@yahoo.es
—4z CORREC

Inicin

*ahool - Mi Yahoo!

B Corea  [) Contactes 7 Agenda Po_ Bloc de notas

Opciones - Salir- Ayuda |2

Resisar corren

Envlarl Guardar borradar ”

Corregir ortografia

” Cancel

arl

Redactar Introducir direcd ones desde: Contacts  utilice comas enteelas direcciones
B Carpatas Para:  [pedrofienit.es |
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Informatica Internet Pedro Reina

Telnet

Objetivo

El protocolo telnet permite controlar un ordenador remotamente, sentado al teclado de otro orde-
nador distinto. Asi es posible utilizar la capacidad de célculo de un gran ordenador desde otro que
tenga menos potencial, usar el ordenador de casa desde el trabajo, el del trabajo desde casa, etc.

Requisitos

Para poder establecer una conexion telnet entre un ordenador local y un ordenador remoto es nece-

sario que se cumplan estos requisitos:

+ El ordenador remoto debe admitir conexiones por telnet. No todos los sistemas operativos lo
hacen. Todas las variantes de UNIX pueden recibir conexiones telnet, asi que es el sistema opera-
tivo mds usado para estos menesteres.

+ El ordenador local debe tener instalado un programa cliente telnet. Existe un gran ntmero de
estos programas, para practicamente todos los sistemas operativos.

Datos de conexién

Para poder establecer una conexién telnet con un ordenador remoto, que vamos a suponer sin pér-
dida de generalidad que utiliza GNU/Linux, son necesarios estos datos:

+ El nombre o la direccién IP del ordenador remoto. |
+ El nombre de usuario en el ordenador remoto. =
+ La contrasefia que identifica al usuario.

Clientes para Microsoft Windows

Microsoft Windows incorpora un cliente telnet, llamado precisamente telnet, pero que tiene pocas
caracteristicas, por lo que es preferible usar algtin otro. Proponemos el programa Tera Term Pro,
que es gratuito.

Uso de “Tera Term Pro”

Cuando se arranca el programa, aparece el cuadro de didlogo New connection, en el que se escribe el
nombre o la direccién IP del ordenador remoto (véase la ilustracién de mas abajo, a la izquierda).

Tera Term: New connection & Tera Term - toshiba ¥T
e Edit Setup Contol Window Help

Debian GNU/Linux 2.2 toshiba -

@ TCP{IP Host: [toshiba -]
Telnet TCP port#:

Last login: Tue Jul 17 11:35:41 2001 from zaxar on pts/@

Linux toshiba 2.2_.17 #4 Thu Jan 18 17:31:25 CET 2881 i686 unknoun
[cursoBtoshiba:™] puwd

/home/curso

[curso@toshiba:™] 1s -F

Desktop/ fecha.deb linux-2.4.6.tar.gz nombres tmp/|
aleatorio.pl* holamundo.pls lista nsmails
Fdisk.png icewmthemespr.deb 1lista.txt relato
curso@toshiba:™~] || -1

L]

Oseral  pox [Comi T

I 0K I |Cance|| | Help |

Cuando se establece la conexion, el ordenador remoto pide el login, es decir, el nombre de
usuario, que hay que escribir y luego pulsar [d]. A continuacién pide la contrasefia (password); hay
que escribirla y pulsar [d], pero sus caracteres no aparecen en la pantalla, para prevenir que alguien
ajeno al usuario pueda averiguar la contrasefa.

Si la identificacién es correcta, el usuario ya ha entrado en el sistema. A partir de ese momen-
to, puede utilizar todos los recursos del ordenador remoto para los que tenga permiso (véase la
ilustracién de mas arriba, a la derecha).

La sesién de trabajo terminard con la orden exi t .

Clientes para GNU/Linux

Este sistema operativo incorpora el cliente telnet como programa que se invoca desde cualquier
consola o terminal de X Window.



Uso de telnet

Se invoca el programa escribiendo como pardmetro el nombre o
la direccion IP del ordenador remoto, o bien se invoca sin para-

& Torminal ECE

[l aronvo_eararsetngs _ayuas

Lcurso@zaxar:™] telnet

metros y luego se usa la orden open para indicar con qué ordena- | ST 1 G

dor se desea establecer la conexién. A continuacion el ordenador
remoto pedird el login y el password, como en cualquier otra se-
sion. El usuario accede asi a su cuenta en el ordenador remoto, en
la que realizard su trabajo. Concluird con la orden exi t .

Clientes para Macintosh

toshiba login: curso
Passuord:

Last login: Tue Jul 17 12:30:17 2001 from zaxar on pts/3

Linux toshiba 2.2.17 #4 Thu Jan 18 17:31:25 CET 2001 1686 unknown
[curso@toshiba: ™1 pud

Leurso@toshiba:~ s ~F

Desktop, holamundo.pl« lista.txt tep/

aleatorio.plx icewnthemespr.deb  nombres

linux-2.4.6.tar.gz nomail/

fecha. deb lista

[curso@toshiba:™] exit
t

relato

Ccurso@zaxar:

Connection close(li by foreign host.

El sistema operativo MacOS no incorpora un cliente telnet propio hasta la versiéon Mac OS X, basa-
da en UNIX. Sin embargo, existen programas clientes para versiones anteriores. Por ejemplo, Better-
Telnet, que es gratuito. En las ilustraciones se puede ver como con este programa es posible acceder
a las cuentas en un sistema remoto GNU/Linux exactamente igual que desde clientes Microsoft

Windows o GNU/Linux.

Open Connection...
Host MName:
[toshiba =]
Window Name {optional}:
[J Authenticate {32A)
[ Encrypt {#E)
([Conmee]

[]&=————————————toshiha ) =——————"—"— 01 H

Debian GNUAinuw: 2.2 toshiba
toshiba login:
Password:

Lost login: Tue Jul 17 12:52:54 2881 from apple oh pts/2

Linux toshiba 2.2.17 #4 Thu Jan 18 17:31:25 CET 2881 626 unknown
[cursoRtoshiba:™] pud

Jhome feursa

[cursoBtoshiba:™] ls -F

Desk top fecha.deb
aleatorio pl* helamunde. pl#
fdisk.png i cenmthemespr .deb
[cursoltoshibe ]

i [4]»

cCurso

nombres  tmp /S
nsmail

relato

Lirmx=2.4.56. tar.gz
lista
lista.txt

NEI

Programas sobre X Window

Las conexiones por telnet sélo permiten trabajar en el ordenador remoto en modo texto. Pero si el
ordenador local dispone de un servidor X Window (es decir, de una pantalla que admite gréficos
X), en el ordenador remoto se pueden ejecutar programas para X Window que se visualicen en la
pantalla del ordenador local y se manejen con el teclado y el ratén del ordenador local.

Método

1. En el ordenador local, con el programa xhost, se autoriza al ordenador remoto a que utilice la

pantalla del ordenador local.

2. Se inicia una sesion telnet y en el ordenador remoto se define la variable de entorno DI SPLAY

para que apunte al ordenador local.

3. En el ordenador remoto se ejecuta el programa X Window que se desee, poniendo el cardcter ‘&
tras la orden, para que el programa permita seguir usando la sesion telnet.
4. Aparece en la pantalla del ordenador local la ventana del programa que se esta ejecutando en el

ordenador remoto.

Ejemplo

En la ilustracion se aprecia cémo
desde un terminal del ordenador lla-
mado toshiba se accede al ordenador
llamado criatura, en éste se ejecuta
el programa xclock, y el resultado
aparece en la pantalla de toshiba. Es
importante fijarse en la sintaxis de
todas las érdenes.

[#] Terminal [ ]= |ES]

[curso@toshiba:™]1 xhost +criatura

criatura being added to access control list

[curso@toshiba:™]1 telnet criatura

Trying 192,168.0.6...

Connected to criatura.

Escape character is ""1°,

Debian GNU/Linux 2,2 criatura

criatura login: curso

Password:

Last login: Tue Jul 17 14:15:54 2001 from toshiba on pts/0

Linux criatura 2,2.17 #10 Sun Apr 29 13:41:31 CEST 2001 i586 unknown
Este ordenador ha sido creado a partir de piezas sueltas. [®] xclock
Su creador espera que la Criatura sea bien tratada.

[curso@criatura:™] export DISPLAY=toshiba:0,¢ | o,
[cursoleriatura:™] xclock & - .
[1]1 537 2 o
[cursoBcriatura:™1 i - ~




