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Presentacion e indice

Presentacion

Sin bien cuando el concepto de multimedia empezd a aparecer en los grandes medios de comunica-
cién algunas revistas especializadas hablaban de multimedia como “la respuesta sin pregunta”,
poco menos que acusando de inutil tanto despliegue tecnoldgico, lo cierto es que la multimedia ya
ha tomado carta de naturaleza y es de comtin acuerdo que el uso simultaneo de varios medios suele
permitir que un mensaje llegue de modo mas efectivo a sus destinatarios.

Precisamente por su caracter de “multi”, para estudiar el fendmeno multimedia es necesario
comprender en qué consisten diferentes medios de expresion. En esta parte del curso se presenta-
ran someramente los conceptos clave de audio, video y digitalizacion de imagenes; también se tra-
taran los programas de creacién de presentaciones, por ser precisamente en ellos en los que los
usuarios pueden empezar mas facilmente a trabajar con la multimedia.

Como programa sobre el que poner en prdctica las explicaciones sobre presentaciones se ha
elegido OpenOffice.org Impress 1.1.2.
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Digitalizacion de imagenes

Generalidades

El proceso de digitalizacion de imagenes consiste en obtener a partir de una fotografia, documento
impreso o imagen natural un archivo susceptible de ser tratado mediante ordenador. Segun el tipo
de original, serd necesario un tipo de periférico u otro, pero el resultado final serd siempre el mis-
mo: un fichero de mapa de bits.

Para digitalizar originales impresos, fotografias en papel, diaposi-
tivas y negativos se utilizan distintos tipos de escaneres. Para digitali-
zar una imagen natural se utiliza una cadmara fotografica digital.

El fichero de mapa de bits debera ser de gran tamafio si se desea imprimir con algo de cali-
dad, y pequeiio si se va a usar para publicar en la web. Puede ser en blanco y negro o gama de gri-
ses si se va a imprimir en un dispositivo en blanco y negro pero es aconsejable que sea en color si se
va a ver en una pantalla (de television o de ordenador).

_,%,f e

i

El escéner

Existen gran variedad de escdneres, segtn el original que se desee digitalizar (se podria decir “esca-
near”) y la calidad del aparato. Los hay desde menos de cien euros hasta varios miles.

Tipos de escaner

+ Escaner plano. Es el tipo mds conocido. Consiste en un cristal de tamafio un poco mayor que el
A4, en el que se deposita el original, y una tapa que lo cubre. Los originales que admite un esca-
ner plano son papel impreso y fotografia. Una potente luz va recorriendo el original y unos sen-
sores recogen el reflejo y lo convierten en informacién numérica (digital).

+ Escaner de diapositivas. Aunque algunos escdneres planos de alta gama admiten, mediante adi-
tamentos especiales, diapositivas y negativos, no estan optimizados para este tipo de originales.
Los escdneres de diapositivas son mds pequefios, pero pueden digitalizar con precisién los deta-
lles de diapositivas y negativos, que suelen tener 36mm X 24mm.

+ Escaner de tambor. Se utilizan para digitalizar diapositivas y negativos de tamafio superior al
anterior. Son de calidad profesional y altos precios.

+ Escaner de rodillo. Ya han caido en desuso, debido a los bajos precios de los escaneres planos,
pero se usaron para lo mismo que ellos. Son de uso incémodo e impreciso, ya que es el usuario
el que debe mover el escaner sobre el original para procesarlo.

Resolucién

Este es uno de los pardmetros mdas importantes de un escdner, y del que mas se suele abusar en la

publicidad. Es el numero de puntos por unidad de longitud que puede leer el escaner. Normalmen-

te se da en puntos por pulgada (ppp), que en inglés se dice dots per inch (dpi). Una pulgada mide

2,54 cm. Hay que decir la resolucion en horizontal y en vertical, que pueden ser distintas. Por ejem-

plo, 300X 600 significa 300 puntos por cada pulgada en horizontal y 600 por cada pulgada en verti-

cal.

+ Resolucidn dptica. Es la resolucion “de verdad”, la que fisicamente da el escdner. La resoluciéon
optica horizontal coincide con el nimero de sensores que posea el escaner. La vertical viene
dada por el minimo espacio que puede avanzar el conjunto de sensores.

+ Resolucidn interpolada. Es la resolucidén aparente que puede alcanzar el escdner. Puede ser
mucho mayor que la dptica, pero eso no es ninguna cualidad del escaner, sino del software que
lleve grabado y siempre se puede obtener mds adelante en el ordenador. Simplemente, se calcu-
lan puntos nuevos a partir de los que realmente se digitalizan. Este dato nunca debe engafiar al
comprador de un escaner, la resolucién que debe prevalecer es la dptica.

Las resoluciones mds habituales son 600x600 en un escaner plano y hasta 2400x 2400 en un
escaner de diapositivas. Al ser éstas mas pequefias, es necesario obtener mds puntos por unidad de
longitud.



Conexioén con el ordenador

La cantidad de datos que se generan al digitalizar una imagen con un escéner

puede ser muy grande, de modo que si la conexién entre el escdner y el ordena-

dor es lenta, el trabajo se hard menos eficiente. Cuanto mejor es el escaner, mas

rapido es el método de trasferencia.

+ Puerto paralelo. Es el método mas lento. Lo utilizan los escdneres mas eco-
ndémicos. Tienen el problema afiadido de que la impresora hay que conectarla
al escaner.

+ Puerto USB. Mas veloz que usar el puerto paralelo, vdlido para usos caseros.

+ Conexion SCSI. El método recomendado para trabajos mds serios. El escaner se enchufa en una
cadena SCSI ya existente o bien en una tarjeta SCSI que puede venir en el mismo paquete.

Parametros de la digitalizacién

Para digitalizar correctamente con un escaner es fundamental conocer lo que significan los distintos

pardmetros. Sélo asi se podrd aprovechar sus prestaciones y a la vez no saturar los recursos del or-

denador.

+ Resolucidn. Se puede escanear a menos resolucion de la dptica del escaner, si el trabajo asi lo
requiere. Para escanear una imagen que se va a ver en una pantalla lo Establscsr una resolucion
apropiado es usar la resolucion de ésta, alrededor de 75 ppp. Si la ima-
gen se va a imprimir en gama de grises o en color, un tercio de la resolu- Pep
cién de la impresora es un buen valor para empezar a probar. Si se va a imprimir en blanco y ne-
gro puro, conviene usar la misma resolucidon que la impresora, pero nunca mas.

+ Escala. Este pardmetro permite que la imagen escaneada sea de distinto tamafio que el original.
El programa que dirige el proceso se encargard de calcular la resolucién necesaria. Este parame-
tro sélo tiene sentido cuando se va a imprimir, nunca cuando la imagen se va a ver en pantalla.

+ Profundidad de color. Puede tener tres valores fundamentalmente:

+ Color real. Ideal para la pantalla e impresién a color de calidad. Cada punto de la imagen
ocupara tres octetos.

+ Gama de grises. Recomendado para imprimir en una impresora en blanco y negro una foto-
grafia natural. Cada punto ocupard un octeto.

+ Blanco y negro. Lo justo para imprimir documentos sin contraste, como textos y para realizar
posteriormente reconocimiento optico de caracteres. Ocho puntos ocuparan un octeto.

Reconocimiento éptico de caracteres

Uno de los usos mds importantes de la digitalizaciéon de un documento es conseguir obtener el texto
que contiene en un formato que permita su modificacién con un procesador de textos. Al digitalizar
se obtiene una imagen, que el programa de reconocimiento examina para identificar las letras y en-
tregar el texto. Las siglas en inglés de este proceso son OCR.

Camaras fotograficas digitales

Son camaras que no utilizan pelicula fotografica, sino un sensor 6ptico (el CCD) que examina la
imagen y un sistema de almacenamiento magnético que almacena la toma.

La calidad digital de la cdmara estd determinada por la cantidad de puntos (pixeles) que pue-
de reconocer el sensor. Se mide en millones, es decir, en megapixeles, y las cAmaras normales dan
de dos a ocho.

El modo de almacenamiento de las tomas es muy variado: unas pocas camaras utilizan dis-
quetes; las mas, tarjetas de memoria y algunas, mini-discos duros. La capacidad de memoria deter-
mina cudntas fotografias se pueden almacenar antes de descargarlas al ordenador.

La transferencia de las imagenes al ordenador se puede realizar, segtin la cAmara, por el puer-
to serie (solo las cdmaras antiguas), por un puerto USB (lo mds habitual), o por un puerto FireWire
(las mejores); pero también hay lectores independientes de la cdmara que leen las tarjetas de me-
moria e incluso adaptadores que permiten transferir las imagenes mediante red sin hilos (WiFi). El
resultado final es un archivo, normalmente en formato JPEG (con mayor o menor compresion se-
gun se determine en la cdmara) o en formato TIFF, que da mas calidad. Algunas cdmaras de alta
gama ofrecen también el formato RAW (significa crudo, es decir, tal como lo toman los sensores).

Las cdmaras digitales suelen incorporar un pequefio visor para ver las imdgenes y también
permiten conexion a una entrada de video para verlas mejor.
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Audio

Tarjeta de sonido

Para trabajar con sonido en un PC es imprescindible que éste cuente con una tarjeta de sonido. El

PC dispone de un pequefio altavoz, pero sélo sirve para lanzar pitidos de aviso. La tarjeta de sonido

puede venir integrada en la placa base o puede estar conectada en una ranura de expansion. Tipica-

mente estas tarjetas cuentan con:

+ Una o dos salidas de audio para enchufar a unos
altavoces, auriculares o, mejor atun, a la entrada
de linea de un amplificador de alta fidelidad.

+ Una entrada de audio para conectar una fuente de
sonido analdgico, como un reproductor de cinta.

+ Una entrada de micréfono.

+ Un conector para el joystick, que ademds admite
un adaptador MIDI.

+ Internamente, una entrada de audio analdégico que
se enchufa directamente a la salida de audio ana-
16gico del lector de CD-ROM.

+ Un sintetizador de sonidos.

Las tarjetas mas modernas disponen, ademas, de entradas y salidas de audio digital y memo-
ria RAM adicional para mejorar la calidad del sintetizador afiadiendo sonidos reales.

Lector de CD-ROM

Todos los lectores de CD-ROM pueden ser usados como lectores de CD-Audio. Con su propia circui-
terfa convierten los datos digitales del disco en datos analdgicos y los envian por el conector frontal
a unos auriculares y por el posterior a la tarjeta de sonido. Para facilitar la operacién de dirigir la
reproduccién de compactos de musica existen muchos programas con las caracteristicas tipicas de
un reproductor de alta fidelidad. Los mas avanzados pueden usar el acceso a Internet para consul-
tar las bases de datos de CD y saber las caracteristicas del que estd reproduciendo: titulo, canciones,
intérpretes, etc.

JOYSTICK/MIDI -
CONNECTOR: &

R

Archivos de audio digital

Para convertir un sonido proveniente de una fuente analdgica a un archivo hay que digitalizarlo.
Para ello hay que medir el nivel de sonido varios miles de veces por segundo y asignarle un nimero
a cada nivel. La calidad de los CD-Audio es 44,1 KHz (es decir, 44100 muestras cada segundo) a 16
bits (2'°=65636 posibles niveles, hacen falta dos octetos por valor) y en estéreo (dos canales). Por
tanto, cada segundo ocupa 44100-2:2=176400 octetos y cada minuto poco mds de 10 megas. Los
archivos de audio digital son grandes, como se ve. Se pueden almacenar en varios formatos distin-
tos, el wav es el mds conocido. Una vez digitalizado el sonido, es posible tratarlo mediante progra-
mas especificos; por ejemplo, se puede afadir efectos, cambiar la ecualizaciéon (volumen de cada
rango de frecuencia), limpiar de ruidos, etc.

Archivos mp3
A partir de estudios psicofisiologicos del oido humano se han encontrado técnicas para eliminar de
un sonido aquellas frecuencias que menos percibe una persona. Eliminando estas partes, se puede
almacenar digitalmente casi la misma informacién pero ocupando mucho menos espacio. Hay va-
rios formatos de audio digital comprimido, el mds popular es el mp3. Un archivo mp3 ocupa tipica-
mente la décima parte que el archivo wav con el mismo sonido y la diferencia de calidad es dificil
de apreciar; asi, un minuto de sonido ocupard aproximadamente un mega.
El proceso de convertir un CD-Audio en archivos mp3 se divide en dos partes, que muchos pro-
gramas pueden realizar internamente en una sola:
1. Extraer los datos digitales del CD y convertirlos en wav. Esto se llama en inglés rip y en ciertos
ambientes se ha espafiolizado a ripear. Para poder hacerlo, el lector de CD-ROM debe ser capaz
de leer los datos digitalmente, algo que los modelos mas antiguos no pueden hacer.
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GNOME que se usa como interfaz de otros muchos programas que se manejan por consola.

Una vez obtenido un archivo mp3, bien a partir de un CD-Audio, bien descargandolo en la red,
hay que usar un programa reproductor para oirlo. El programa debe decodificar el mp3 y pasar el re-
sultado a la tarjeta de sonido. Este proceso es mucho mas sencillo que el de codificacién, pero aun
asi requiere cierta potencia de cdlculo; los ordenadores modernos no tienen ningin problema, pero
los antiguos no pueden reproducir mp3.

Existen reproductores de mp3 personales (son mds pequefios que un walkman
y no saltan, porque no tienen partes mdviles), para coche y lectores de CD de alta fi-
delidad que admiten CD-ROM con archivos mp3. Un disk-jockey moderno no necesita
cargar con una pila de discos, le basta llevar un disco duro para disponer de varios
dias de musica. Varios modelos, como el Nomad Jukebox Zen Extra, de Creativelabs,
integran discos duros de 60 GB, que permiten almacenar aproximadamente 40 dias
(ininterrumpidos) de musica.

+ Como reproductor de mp3 para MS Windows es obli-
gatorio citar WinAmp, que es gratuito, puede repro-
ducir mp3, wav, MIDI y CD-Audio y se puede persona- 000 |
lizar mediante pieles (en inglés, skins) que cambian e
su aspecto externo sin afectar su funcionalidad. ==

+ En GNU/Linux se dispone, entre otros muchos, de H EEEEE S e s
xmms, que es un clon de WinAmp e incluso admite
sus mismas pieles.

MIDI

Las siglas significan Musical Instrument Digital Interface (Interfaz digital para instrumentos musica-
les). En un principio, es simplemente un sistema para interconectar instrumentos, pero su uso se
extendié a mds aplicaciones.

Los ficheros MIDI, que tienen extensién mid, contienen la
descripcién de una pieza musical, pero ninguin sonido real; me-
diante los llamados eventos MIDI, se especifica qué instrumen-
to debe interpretar cada nota y cémo. Para oir la pieza, un pro-
grama debe encargarse de mandar las notas a los instrumentos y
éstos deben generar los sonidos. En un PC con tarjeta de sonido,
es ésta la que se encarga de generar los sonidos, usando su sin-
tetizador interno. Sin embargo, en un entorno profesional se uti-
lizan instrumentos MIDI para ingresar las notas y modulos generadores de sonido para oirlas.

Dada la naturaleza de los ficheros MIDI, debe resultar claro que su tamafio es mucho menor
que el equivalente en wav y en mp3. Sin embargo, el sonido emitido a partir de éstos es siempre el
mismo, mientras que el procedente de un MIDI dependera del hardware que lo reproduzca.

Los programas que permiten alterar el contenido de los ficheros MIDI se llaman secuenciado-
res y permiten cambios en la interpretacion que resultan espectaculares cuando no se comprende la
estructura del archivo, pero que son obvios conociéndola: se puede cambiar el tempo de la interpre-
tacion, la asignacién de instrumentos, anular o potenciar instrumentos. Los programas mas avanza-
dos también permiten afiadir sonidos wav a una interpretacién MIDI.

.%=W|HMP=--K

1. DEHO <@:g4 |
56| kbps 22| kHz monG sbinen




Informatica Multimedia

Presentaciones (1)

Propdsito

Pedro Reina

Las presentaciones sirven para exponer a una audiencia una serie de imdgenes. Sin usar ordenador,
los métodos para hacer esto son el proyector de diapositivas y el proyector de transparencias. Usan-
do el programa adecuado, una presentacion puede aprovechar la capacidad multimedia del PC y
mostrar a los espectadores no sélo las diapositivas, sino animaciones, sonidos, efectos y videos.

Impress

Este es el médulo de la suite OpenOffice.org que sirve
para realizar presentaciones. La creacion de las diaposi-
tivas es muy similar a la creacién de dibujos con
OpenOffice.org Draw, de modo que en esta hoja sélo se
hard referencia a los aspectos mads especificos de la cre-
acion de una presentacion.

El médulo se arranca al comenzar una nueva pre-
sentacion. Es posible realizar una presentaciéon usando
un piloto automadtico, pero aqui se s6lo se va a explicar
como hacerla partiendo de cero. A la derecha se ve una
ventana tipica, en la que se aprecia la primera diapositi-
va de la presentacion.

Diapositivas
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En la parte inferior de la ventana de Impress aparecen unas pestafias que identifican las diapositi-
vas. Con el ment de contexto de las pestafias se pueden cambiar el nombre, eliminar, etc.

Cada vez que se inserta una nueva diapositiva,
aparece el cuadro de didlogo en el que se especifica el
disefio que se desea. Casi todos los disefios tienen ya
ubicados algunos elementos, pero se pueden modificar
todos. El fondo de cada diapositiva se selecciona eligien-
do en el menu Formato la opcidn Padina y en el cuadro de
didlogo Preparar pagina la pestafia Fondo. Puede ser distinto
para cada diapositiva, si se desea, aunque no es lo mas
habitual. Los elementos que se suelen colocar en una
diapositiva son textos cortos (titulo, subtitulo), esque-
mas, diagramas, dibujos y fotografias.

Transiciones

[®] Insertar diapositiva

=

Nombre

[PrimeraFase

‘ Aceptar I

Elija un disefio autamatico

Cancelar

[

| Ayuda |

[

K

== =
EL ES
Titulo, clipart, texto

Mastrar
| Eondo
] Objetos en el fonds

La transicion es el modo de aparecer en pantalla la diapositiva. En el ment Presentacion se elige Transi-
cion de diapositivas y aparece el cuadro de didlogo de mismo nombre.

|L§|Transiciﬂn de diapositivas [®]| |[®] Previsualizacidn x| |[® icion de di [E3)
s s
Efecto Opciones
[Fovertes Fl Presentacion ENE Y
E3y del curso [oo2o.03 BH
de Informatica
= s o
oA
[Media ]
+ Con el boton Efectos se elige el tipo de transicion.
+ Con el botdn Opciones se elige el tiempo que debe estar la diapositiva en la pantalla y si debe oirse

un sonido cuando aparezca.

+ El botdn Asignar es el que aplica los cambios a la diapositiva.
+ El boton Vista preliminar hace aparecer una pequefia ventana de previsualizacion en la que se puede

ver el efecto.



Modos de trabajo

Existen cinco modos de trabajar con las diapositivas. Se pasa de uno a |" oo™ TR

otro con el menu Ver, submenti Area de trabajo y con los cinco botones que Moda Diapositvas

hay sobre la barra de desplazamiento vertical. :z:zf;t::te

+ Modo dibujo. El habitual, se modifica una diapositiva =

+ Modo esquema. Se puede usar para crear titulos y subtitulos de todas las diapositivas muy rdpi-
damente, pero puede romper los contenidos ya existentes.

+ Modo diapositivas. Ideal para ver la presentacién completa, ya que se ven todas las diapositivas
y es muy facil cambiar las transiciones y los tiempos de cada una. Su aspecto:

[w] impress.sxi - OpenOffice.org 1.1.2 H=IE

Archivo  Editar wer |nsertar Forrmato Herramientas Presentacidon “entana Afyuda "

Efecto |Sin efectos El |Media El Cambio [Automatico El |UU:UU:03 E| |3 | @ 3 Diapositivas E
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+ Modo notas. Se ve una pagina completa, en la parte de arriba la diapositiva y en la de abajo las
notas que necesita el orador. Esa pagina se puede llevar impresa y sirve de ayuda al dar la pre-
sentacion.

+ Modo volante. Se ven cuatro diapositivas a la vez; si se imprime toda la presentacién con este
formato, se obtiene facilmente un buen resumen.

Presentacion

Cuando estan preparadas las diapositivas, se pasa a especificar cémo se desea la presentacion. En el
menu Presentacion se elige Configuracion de la presentacién y se abre el cuadro de didlogo Iniciar presentacién, que
se muestra a continuacion.

[®]Iniciar presentacidn [x]
Cantidad Y
ceptar
() Todas las diapositivas I#l

& Apartir de: Diapositiva 1 E| Cancelar
() Presentacidn personalizada

[ M|
Tipo Opciones
#) Predeterrninado [ Avance manual de diapositivas
) Wentana ] Puntera del ratan visible
3 Autornatico [ Puntero del ratdn corno plurna
00:00:10 E [ ver Havegador

D Mastrar logotip E Perrnitir animaciones
| Transicidn pulsando sobre el fondo

[] Presentacidn siernpre en primer plana

Mostrar la presentacion

Cuando todo estd como se desea, en el menu Presentacion se elige Presentacion y ésta comienza.

+ Segun se haya configurado, habra que pulsar una tecla (o un botén del ratén) para pasar de una
a otra diapositiva.

o Siempre se puede salir de la presentacién pulsando la tecla [Esc]. [#] Havegador [x]

+ Se puede hacer aparecer el Navegador en cualquier momento pul- @M 4> | B
sando [F5]. El Navegador permite pasar rdpidamente de una a otra 0) Dispositival =
diapositiva, dibujar en la pantalla e incluso modificar los elementos O 2 B

de las diapositivas, todo ello a pantalla completa. Parece muy indi- Q pispositivas

cado para contestar las preguntas que suelen surgir entre el publi-
co tras una brillante exposicién.
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Presentaciones (2)

Efectos

Para tener éxito en una presentacidon lo mds importante es que el contenido resulte claro, estructu-
rado y del nivel preciso para mantener a la audiencia en sintonia; sin embargo, algin pequefio efec-

to siempre es bienvenido.

En Impress se puede asignar un efecto a cada elemento de una diapositiva. Mas tarde, los ele-
mentos que tengan efectos asignados irdn apareciendo los ultimos, de uno en uno, cuando se vaya

pulsando una tecla.

Para asignar un efecto a un elemento, se selecciona y en el menu Presentacion se elige Efecto.
Aparece el cuadro de didlogo Efectos de animacion, con siete botones en la parte superior.

[®] Efectos de animacidn [x]||[®] Efectos de animacion [x]||[®] Efectos de animacion [x]||[®] Efectos de animacidn [x]
FeEkls oE | EEen  E | e EE | (ElElslm EE
Efectos Efertos de texto Opciones Orden

|Favor’\tus El |Entrar E‘ "}ff, | - |
- = @ Objeto 2 (Marco de texto 'Hola')
][] LEL ] = [ — = E ot 3 e
= @ Objeto 4 (Rectangulo)

) EX - ”

=1 + [fatling =]

R [ L] ] [

Entrar desde arriba Entrar desde arriba izquierda

|Media El |Media E‘

+ El boton Efectos permite elegir cémo aparecerd en la pantalla el elemento.
+ El botodn Efectos de texto permite elegir algunos efectos mds, sélo aplicables a elementos de texto,

evidentemente.

+ El botdn Opciones sirve para asignar un sonido a la aparicion del objeto y también para que cambie

después de aparecer.

+ El botdn Secuencia se utiliza para definir el orden de aparicién de los elementos que tengan asigna-

do algtn efecto.

+ El botdn Asignar es el que aplica los cambios al elemento.
+ El botdn Vista preliminar hace aparecer una pequefia ventana de previsualizacién en la que se pue-
den ver todos los efectos aplicados en la diapositiva.

Interaccidn

Un paso mas alld de aplicar un efecto a un elemento es asignarle algin tipo de interaccion, esto es,

que cuando se pulse sobre él durante la presen-
tacién, se produzca alguna reaccién.

Es facil de conseguir: se selecciona el ele-
mento y en el ment Presentacion se elige Interaccion.
Aparece el cuadro de didlogo Interaccion, que se
ve a la derecha.

Observando la lista de posibilidades, es
facil observar la potencia que otorga esto a la
persona que desarrolla la presentacion.

[®] Interaccion

Arcidn con pulsacidn de ratdn

Sonido

Aceptar

Cancelar
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Ir a pagina u objeto
Ir al docurnento
Ocultar el objeta
Reproducir sonido
Cubrir objeto
Ejecutar prograrma
Ejecutar macro

Finalizar presentacion A

IIIE

Ayuda

Kl |

| Buscar...




Informatica Multimedia Pedro Reina

Video

Tipos de video
La calidad de reproduccién de video que se obtiene ahora mismo con un PC casero es muy inferior
a la de un reproductor convencional, a no ser que se disponga de un reproductor de DVD, lo que es
un modo radicalmente diferente de reproduccion.

Los archivos de video que se manejan habitualmente tienen menos resoluciéon que un video
VHS, pero su utilizacién es muy diferente: se usan para pequefias secuencias introducidas en infor-
mes, publicidad o juegos, mientras que las cintas VHS contienen videos de mucha maés longitud, lar-
gometrajes sobre todo.

Tamafios de 320x240 pixeles y 16 cuadros (imdgenes) por segundo son habituales en PC,
cuando el sencillo VHS da mds de 300 lineas y 24 cuadros por segundo. El
motivo de esta disparidad es que el video requiere transferir una gran can- M
tidad de informacién (mucho mas que el audio) y atin no hay potencia de
calculo suficiente. El video digital, tanto en DVD como en archivos de orde- “
nador, siempre se maneja comprimido.

Formatos de video digital

Existen varias formas de almacenamiento de video digital y cada una de ellas esta internamente di-
vidida en mas categorias. Las principales son éstas:

Formato mpeg
Las siglas significan Moving Picture Experts Group, que es una or-

. .7 . . . .7 . .7 1
ganizacion dedicada a la investigacién, desarrollo e implantacién n 00740
de tecnologias que usen audio y video digital. Muchas aplicacio-

nes son capaces de reproducir archivos con este fomato.

Formato QuickTime

Este formato ha sido desarrollado por Apple y requiere programas de Apple para re-
producirlo, aunque son programas de distribucién gratuita. Los ficheros en formato
QuickTime tienen extension mov.

QuickTime™
Formato avi
Las siglas significan Audio Video Interlaced (audio y video intercala- [ErEzTTm o]
dos). Es un formato desarrollado por Microsoft, pero que tiene gran Alien Song o
cantidad de variantes. Por eso, hay programas que pueden reprodu-
cir unos avi y otros no. Para cada tipo de avi es necesario un codec di- o - -
ferente (el mdédulo que sabe cdmo interpretar los datos de ese sub- —\1 //.
formato en particular). s L

El codec mds popular es el DivX, que se puede considerar el |_- /9 =

equivalente en video del mp3 para el audio. Es un método de com- ©1999 vigor navone
presién tan bueno que permite reducir una pelicula en DVD hasta
hacer posible almacenarla en un CD-ROM, por supuesto con pérdida
apreciable de calidad.

El CSS

Las siglas significan “Content Scramble System” (sistema de mezcla de contenido). Es el modo de
codificaciéon digital de DVD-Video autorizado oficialmente. En principio s6lo un reproductor DVD
(por software o por hardware) con autorizacién CSS puede legalmente decodificar los datos de vi-
deo. Las compaiiias que lo desarrollaron nunca sacaron al mercado software para reproducir DVD
bajo GNU/Linux; esto, unido a que muchas personas opinan que este sistema sélo se ha desarrolla-
do para ganar mds dinero con el negocio del DVD, llev6 al desarrollo de DeCSS, cédigo libre que
permite acceder al contenido codificado de cualquier DVD.
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