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Presentacion e indice

Presentacion

Internet, y mds concretamente la World Wide Web, no es solo un espacio en el que poder ver el
contenido creado por otros, sino que es también un lugar donde es muy facil mostrar a los demas el
resultado de nuestro trabajo. Crear paginas web puede ser desde tremendamente sencillo hasta te-
rriblemente complejo, pero las paginas web se basan en definitiva en un lenguaje de descripcién de
documentos llamado HTML que es muy facil de entender.

En esta parte del curso se comienza por presentar de modo genérico el marco de trabajo para
poder crear paginas web, para luego hacer una descripcién de los elementos del lenguaje HTML de
uso mds habitual. Se termina con una breve vision del uso de un programa de disefio bitmap en el
entorno del proceso de creacion de paginas web.
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Fundamentos del HTML '
Qué es el HTML

Estas siglas significan Hypertext Markup Language, que podria traducirse como “Lenguaje de Des-
cripcién de Hipertexto”. El HTML es una manera de describir documentos que contengan texto con
formato, imagenes y vinculos a otros documentos. Es un subconjunto de un lenguaje mds potente
llamado SGML (Standard Generalized Markup Language).

Su especificacién fue escrita por primera vez en 1991 por Tim Berners-Lee del CERN como
parte de la iniciativa de creaciéon del World Wide Web para facilitar la comunicacién entre cientifi-
cos (sobre todo fisicos).

Estructura

Un documento HTML es un simple archivo de texto, que se almacena con extensién html o htm.

Al no ser mas que un archivo de texto, se puede crear y modificar con cualquier programa
editor de textos, pero para apreciar su aspecto final es necesario un programa visualizador: los na-
vegadores de Internet.

En el archivo HTML se indican, mediante marcas especificas (las “etiquetas” o tags), el aspec-
to que debe tener la informacién textual, dénde deben aparecer las imagenes, etc. El programa vi-
sualizador utiliza estas marcas para realizar su labor.

Versiones

En pocos afios de vida, el HTML ha evolucionado rdpidamente; como es habitual, las versiones van
numeradas. La diferencia entre versiones es que contemplan diferentes etiquetas; algunas quedan
obsoletas de una version a la siguiente, y las versiones superiores incorporan nuevas etiquetas con
posibilidades mds atractivas.

La ultima version del HTML es la 4.01, cuya definicién se hizo ptblica el 24 de diciembre de
1999. En este libro se tratard la version 4.0, que fue revisada por segunda y ultima vez el 24 de
abril de 1998.

Los navegadores estan programados para interpretar una determinada version de HTML, pero
si se intenta visualizar un documento preparado segun una version superior, el visualizador deberia
ignorar elegantemente las marcas que no reconozca.

Limitaciones

Existen una gran cantidad de pardmetros que tienen importancia cuando se crean documentos pero
que no se pueden definir en HTML (o resulta muy dificil hacerlo) por lo que no es un lenguaje muy
apreciado por los tipdgrafos. Su versatilidad y sencillez compensan esas limitaciones.

Distintos navegadores pueden mostrar el mismo archivo HTML de modos ligeramente dife-
rentes, e incluso el mismo navegador puede ser configurado de distinta forma por cada usuario y
asi cambiar el aspecto del mismo archivo. Asi pues, quién disefie una pagina web debe asumir que
podra ser visualizado de muy diferentes formas.

Algunos visualizadores admiten etiquetas que sélo pueden interpretar ellos, con lo que se
rompe la ideal universalidad de Internet. Es comun indicar en la pagina cudl es el visualizador mas
indicado para ella.

Ver cddigo de paginas Web
Una de las mejores ma-

neras de aprender a usar
el HTML es estudiar

[®] Cidigo fuente de: http:ffwww . pedroreina.name/ejemplo.html - Mozilla [=][3][%]
m archivo  Editar Mer Ayuda

; . <h HREF="http: //wrw. debian. org/" »Debiand FAx Y
cémo ha sido usado en del servidor web <A HREF="http:/ /. apache. org/" Apache< FR:, |:
péginas que resulten de porgque no hay instalada una pagina principal en este ordenador.

. , . R Quizd quieras cambiarla por tus propias paginas en cuanto puedas,
interés. En Mozilla Navi- claro. ..

gator, cuando se tiene vi-
sualizada una pagina Web basta elegir en el menu Ver la opcion Cddigo fuente de la pagina para que se
abra una ventana que muestra el archivo tal como se escribid.



Entidad de referencia

Existen muchas extensiones diferentes de la especificacion HTML, sobre todo de Netscape y Micro-
soft. Por eso es bueno que exista una organizacién que vele por la universalidad del lenguaje. Esa
organizacion es el World Wide Web Consortium, cuya presentacion se ve aqui:

4 The World Wide Web Consortium - Netscape
Archivo  Edicidn Wer Ir Communicator  Ayuda

|

wt " Marcadares \g& Direccion; Ihttp:;’x’www.wS.orgx’ E

st” ORLD WIDE WEB
o M

Leading the Web fo iy Full Potenfial...

Activities | Technical Reports | Site Index | About W3C | Contact

The World Wide Web Consortium {W3C) develops interoperable technologies {specifications, guidelines,

software, and tools) to lead the Web to its full potential as a forum for information, commerce, communication,

and collective understanding. On this page, you'll find W3C news as well as links to information about W3C
technologies and getting involved in W3C, We encourage you to learn more about W3cC, -

&= |[Documento: Teminado | 4
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Creacién de paginas Web

Herramientas necesarias

No hay muchos programas que permitan la creacién y gestién completa de paginas Web. La propia
naturaleza multimedia de las paginas Web invita a usar una gran variedad de programas para po-
der llevar a cabo su creacion y publicacién. Los programas mds completos son propietarios, y sin
embargo hay una gran cantidad de software libre de gran calidad que permite llevar a cabo la ta-
rea. Son necesarias al menos estas herramientas:
+ Documentacion, para conocer las etiquetas HTML.
Editor de textos, para escribir los archivos.
Navegador, para visualizar las paginas y moverse entre ellas.
Programa de disefio, para crear los graficos.
Programa de FTP, para cargar las paginas en el servidor.

Para crear paginas mds complejas también seria conveniente:
Un editor de GIF animados.
Un editor de mapas de imégenes.
Documentacion del lenguaje de programacién JavaScript.
Un lenguaje de programacién, como PHP, Perl o Java.

* 6 ¢ o

* ¢ o o

Documentacién del Web Design Group

Este grupo distribuye su documentacion desde http://www.htmihelp.com bajo la Open Content Licen-
ce, lo que permite su uso y redistribuciéon gratuito. El formato principal que utilizan para la docu-
mentacion es HTML, como es ldgico.

HTML 4.0 Reference - Hetscape

Archivo  Edicidn Wer I Communicator  Aypuda

HTML 4.0 Reference

4lso available: HTML 4.0 Reference in Japanese —

HTML 4.0 became a W3C Recommendation in December of 1997, The new HTML standard provides a number of significant
improvements over previous versions of the language while emphasizing the concepts of accessibility and structural markup.

Contents

What's New in HTML 4.0
A& summary of the new features in HTML 4.0 and a look at the key concepts behind the new standard.
Structure of an HTML 4.0 Document
An explanation of elements, tags, and attributes, and how they are used in an HTML 4.0 document,
Organizational List of HTML 4.0 Elements
&l HTML 4.0 elements organized by their function,
alphabetical List of HTML 4.0 Elements
all HTML 4.0 elements listed alphabetically.
HTML 4.0 Entities
all character entity references in HTML 4.0 along with their numeric character references and rendering in your browser.
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Editores de texto
En la parte del curso “GNU/Linux” ya se co-

index_html - S5ciTE

h d d . d Archiva  Editar Busqueda Yer Hemamientas Opciones Lenguaje Documentos 7
mentaron muchos editores de texto. Qas1 todos [z o~ @ smex| Q<
ellos son muy adecuados para escribir HTML, T _._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._._.EI
ya que disponen de resaltado por colores de 2 Fichero: curso/index.htnl
. . . 3 Chijetivo: Pagina principal del curso
las distintas partes del archivo. 4 Fecha:  V.31.10.2003
5 Autor: Pedro Reina
SCiTE : ___________________________________________________
ES un excelente editor de texto para MS Win_ 3 <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//IETF//DTD HTML 3.2//EN">
. . . . . g
dows y GNU/Linux de licencia libre y traduci- 10 - <HTHL>
~ 11
do al espafiol que se puede encontrar en - eHEADS
http://wwuw.scintilla.org/SciTE.html. Se ve su aspecto 13
14 <TITLE>Pedro Reina, Curso</TITLE>
a la derecha. f—— EH

|[lire 12, calumr 1 INS) [CR+LF) - O chars selected

LN




Editores HTML

Bajo este nombre genérico se agrupan dos categorias de programas muy diferentes en filosofia y
modo de trabajo: editores de texto que tienen muchas opciones para introducir las etiquetas HTML
y programas orientados directamente a la composicion, que casi nunca muestran el cédigo real.

Orientados al texto

Nos parecen los mas indicados, ya que atinan la potencia de ver los cédigos tal como son y la como-
didad de un entorno grafico. Resaltamos 1stpage, HTML Beauty (para Microsoft Windows), Blue
Fish y Quanta (para GNU/Linux).

Orientados a la composicién

Estos programas permiten crear paginas para la web sin necesidad de conocer los entresijos del
HTML, pero si un disefiador de paginas no utiliza directamente algunas etiquetas HTML, no podra
superar algunas limitaciones que imponen estos programas; ademads el cédigo que generan suele
ser complicado y dificil de modificar, por lo que sigue siendo necesario conocer HTML. A modo de
ejemplo, citamos Dreamweaver, de Macromedia; FrontPage Express, de Microsoft, que se incluye con
algunas versiones del sistema operativo Microsoft Windows y también el programa Mozilla Compo-
ser, que se incluye en la suite de comunicaciones Mozilla.

Procesadores de texto

Las ultimas versiones de los mejores procesadores de texto y programas de autoedicién permiten
grabar sus archivos en formato HTML. Como se ha indicado ya, este formato no es tan rico como el
de los procesadores, por lo que es necesario mantener dos versiones de cada archivo: una en el for-
mato nativo del procesador y otra en HTML. OpenOffice.org tiene un modo de trabajo especialmente
dedicado al formato HTML.

Color HTML

Este pequeflo programa se ha creado especificamente para = — -
ayudar a las personas que siguen este curso bajo Windows. Al [ T

Su misién es poder elegir colores y ver directamente su defi- | yee [T 9]

nicién en HTML, que, por ser en numeracién hexadecimal, P I T N N )
puede resultar dificil. Es libre y se encuentra en http://pedro- Color WML [wFFcorr | [IiEE G iR
reino.org. Aunque en una pagina web se puede usar cualquier [satr | [Copiar ] [puta | [cerca de] [ Autor |
color, hay 216 especificos que cualquier navegador podra
mostrar si se dispone de una configuracion de pantalla de 256 colores o mds. El programa Color
HTML permite elegir sélo entre esos 216 colores.

IrfanView

Es un programa freeware para Microsoft Windows muy util para manipular graficos. No permite re-
alizarlos, pero si modificarlos de muchas formas y cambiarlos de formato. Por ejemplo, sirve para
convertir un grafico a formato PNG, GIF o JPEG y asi poder introducirlo en una pagina web. Se
puede descargar de http://www.irFanview.com.

FlifanVicw - Eiemplol_png (404xT13x24BPP) T fanView - Ejemplo2 png (541x114x24BPP) 1 fanView - Ejemplo3 png (532x145:24BPP)
;féd‘lnlm:zal iﬂ“:; éEWQH\E‘(DD QAQAe=THEHE P gé*ﬁ“ﬂlmie‘ TDE"; é‘ﬁ";ﬂf% QAe=>TEZE 1P ;E IEIW:EE\ 3:“:; é‘w:oﬂf'(% QA «=TBF_1P &
Curso de

R | Pedro Reina
GIMP
El GNU Image Manipulation Program es un excelente programa libre disefiado se- @Fif:]""’ — Eag
gun los parametros de uso del programa Adobe PhotoShop. Su sistema operativo |= ;: ;y )
natural es GNU/Linux, pero también ha sido preparado para Microsoft Windows. '2& $ g /‘
Se encuentra en http://www.gimp.org. Es especialmente util para crear gréficos para | — 1o
la web; entre otras caracteristicas, permite crear logos, botones y lineas con un ARErAR
mismo estilo de forma automatica. Mds arriba se muestran unos ejemplos muy NEORR
sencillos (iy en blanco y negro!), visualizados con IrfanView. El programa también .
permite la realizacion de GIF animados. »
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Elementos del HTML (1)

Tipos de elementos

El HTML define sélo dos tipos de elementos: el texto y las etiquetas, llamadas tags en inglés. El tex-
to sera visualizado con los parametros definidos en ese momento y las etiquetas definen esos para-
metros, indican la posicién de las imégenes, el objetivo de los enlaces, etc.

El texto

En principio, el texto se escribe tal cual, pero hay excepciones.

+ Casi todos los caracteres usados en inglés se escriben sin variacion.

+ Los caracteres ‘<’, ‘*>’, ‘& y ", que tienen significados especiales, deben ser escritos de otra for-
ma (véase la tabla).

+ Los caracteres usados en otras lenguas occidentales pueden ser usados tal cual si se especifica
que el juego de caracteres usado es el ISO 8859-1 (también conocido como Latin-1). Como éste
juego es el mds habitual, la mayor parte de los navegadores lo usan por defecto. Si no estd claro
qué juego de caracteres se usara, los caracteres no ingleses deben ser escritos de otra forma
(véase la tabla).

Algunos caracteres especiales

< &lt; 4 &aacute A &Aacute i &ntilde
> &gt; é &eacute E &Eacute N &Ntilde
& &amp; { &iacute i &Iacute i &uuml
" &quot; 4 &oacute o &0acute U &Uuml

u &uacute U &Uacute

+ Al visualizar el texto, se ignoran todos los caracteres que sélo incluyen espacio en blanco: tabula-
dores, saltos de linea y espacios en blanco. Esto permite escribir el cédigo HTML de modo que
sea muy legible para las personas que lo crean.

Las etiquetas

Siempre se escriben con los caracteres <y > (en inglés se denominan ambos angle braquets) de co-
mienzo y final. Las etiquetas se pueden escribir en maytsculas o en mintsculas. Las hay de dos ti-
pos:

+ Etiquetas abiertas: sélo se colocan una vez y ya ejercen su misidn. Por ejemplo, la etiqueta <HR>
coloca una linea horizontal.

+ Etiquetas delimitadoras: debe haber una antes y otra después del elemento al que afecten. Por
ejemplo, para que una porcién de texto aparezca en negrita debe colocarse la etiqueta <B> por
delante y </B> por detras.

La mayoria de las etiquetas admiten atributos, que modifican ligeramente el comportamiento
de la etiqueta. A cada atributo se le asigna un valor que se escribe tras un signo ‘=". Por ejemplo, la
etiqueta <HR> admite el atributo SIZE para indicar el grosor de la linea: la etiqueta <HR SIZE=3> cre-
ard una linea de tres pixeles. El valor se debera escribir entre comillas si se utiliza en €l algun signo
distinto de letras A-Z, a-z, digitos, guion o punto. Las etiquetas delimitadoras nunca llevan atributos
en la etiqueta de cierre.

Comentarios

Se pueden introducir en el archivo HTML partes de texto que no se visualizan luego en el navega-
dor. La misién de estas partes del texto es facilitar la comprensién del resto del archivo; se suelen
introducir muy a menudo, y se recomienda su uso. Para introducir un comentario, se escribe <!--
(menor que, cierre de admiracién, guién, guién, espacio) por delante y --> por detrds (espacio,
guién, guioén, mayor que). Por ejemplo:

<!-- Esto es un comentario -->



Estructura de una pagina

La pagina sdlo estd constituida por dos elementos:

+ El identificador de prélogo. Debe ser la primera linea del archivo. Sirve para identificar a qué
versiéon HTML se adhiere el documento. Si no se incluye, casi todos los navegadores toman uno
por defecto. Para indicar la versién 4.0 se puede usar este identificador:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/REC-html40/strict.dtd">

+ El elemento <HTML>. Todo el resto del documento debe estar incluido entre las etiquetas parea-
das <HTML> y </HTML>.

La etiqueta <HTML>

Esta etiqueta engloba exactamente dos bloques:

+ La cabecera del documento, incluida entre las etiquetas <HEAD> y </HEAD>. En la cabecera se in-
cluye informacién que no se visualiza, sino que sirve para interpretar y clasificar la informacién
del siguiente bloque. La tinica etiqueta obligatoria en la cabecera es la etiqueta pareada <TITLE>
(se cierra con </TITLE>), que define el titulo del documento; los navegadores escriben este titulo
en la barra del titulo de su ventana.

+ El cuerpo del documento, incluido entre las etiquetas delimitadoras <BODY> y </BODY>. Aqui esta-
ran el texto y las indicaciones de las imdgenes y enlaces, con las etiquetas que se irdn explicando
a continuacion.

Un ejemplo

Con lo que se ha visto ya, es posible escribir un minimo documento HTML. Si se escribe con un edi-
tor de textos el documento que se lee abajo a la izquierda, Netscape Navigator lo mostrara como se
ve abajo, a la derecha:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/REC-html40/strict.dtd">

Ejemplo - Netscape

<!-- Ejemplo muy sencillo de documento HTML --> ichivo Edicion Ver It Commuricator Apuda

<HTML>

<HEAD> al d . ..

<TITLE>Ejemplo</TITLE> En el mun c.>gnego existian r.u_.lmerosos mo.n.t(.as
</HEAD> llam ados Olimpo: uno, en Misia; otro, en Cilicia;
EBOD{> g ) st N un tercero, en Elide; otro, en Arcadia, v,

n el mundo griego existian numerosos montes P

1lamados Olimpo: uno, en Misia; otro, en Cilicia; finalm ente, el m s célebre d.e todos, que se alzaba
un tercero, en Elide; otro, en Arcadia, vy, en los confines de Macedonia y Tesalia, Desde los
finalmente, el mds célebre de todos, que se alzaba poemas hom éricos, el Olim po es considerado

en los confines de Macedonia y Tesalia. Desde los

poemas homéricos, el Olimpo es considerado como la comolamansién delos dioses, en particular

mansién de los dioses, en particular como la como lamorada de Zeus.

morada de Zeus.

</BODY> =A== |[Documents: Teminads | 2
</HTML>

Definicidn de colores

En HTML los colores se definen directamente dando sus componentes roja, verde y azul, cada una
de ellas con un octeto escrito en hexadecimal (base dieciséis), y comenzando con el cardcter ‘#’
(llamado a veces “almohadilla”). Por ejemplo, el gris claro se indica #cccCCC. En la siguiente tabla
se muestra la correspondencia entre el nombre y la expresiéon hexadecimal de los ocho colores mas
sencillos:

Negro #000000 Rojo #FF0000 Verde #00FF00 Azul #0000FF
Blanco  #FFFFFF Ciano #0OFFFF | \Magenta #FFOOFF |Amarillo #FFFF00

Color del fondo, el texto y los vinculos

Todos ellos se definen en la etiqueta <BODY>. El color del fondo de la pagina con el atributo BGCOLOR,
el del color del texto con el atributo TEXT, el de los vinculos antes de ser visitados con LINK, el de los
vinculos una vez visitados con VLINK, y el de los vinculos en el momento de ser pulsados con ALINK.
Ejemplo:

<BODY BGCOLOR="#000000" TEXT="#FFFF00" LINK="#FF0000” VLINK="#0000FF” ALINK="#00OFF00">
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Elementos del HTML (2)

Aplicaciéon de formato al texto

Existen muchos modos de variar el texto segin el HTML; aqui sélo se van a ver los bdsicos, por lo
que se invita a quien esté interesado a consultar documentacién mas amplia.

Definicién de parrafos

Un parrafo queda definido por las etiquetas delimitadoras <P> y </P>, aunque es muy corriente omi-
tir la etiqueta de cierre y los visualizadores lo admiten. El texto de un parrafo esta por defecto ali-
neado por la izquierda, pero la etiqueta <P> admite el atributo ALIGN con los tres valores LEFT, CEN-
TER y RIGHT para definir alineacién izquierda, central y derecha, respectivamente.

Titulares

Para dar jerarquia a los textos, se dispone de seis niveles distintos de titulares, desde el numero
uno, el de mayor tamafio, hasta el seis, el menor. Se indican con las etiquetas <H1> y </H1> hasta
<H6> y </H6>, que admiten el atributo ALIGN.

Variantes de letra

No se pueden definir variedades de letra como en los procesadores de texto, ya que algunos nave-
gadores no las visualizan, pero éstas son algunas de las variantes mds usadas (como es habitual, se
pueden usar varias de estas variantes sobre una misma parte del texto):

Variedad Etiqueta inicial Etiqueta final
Negrita <B> </B>
Cursiva (itdlica) <I> </I>
Anchura fija <TT> </TT>
Subindice <SuB> </SUB>
Superindice <SupP> </SUP>

Color de texto

Como se vio anteriormente, el color del texto se define en la etiqueta <BODY>. Sin embargo, con-
seguir que el color del texto varie entre unas partes y otras no es posible en todos los navegadores
(en Navigator e Internet Explorer, si). Se hace con la etiqueta <FONT>, mediante el atributo COLOR.
Por ejemplo, para que una parte del texto aparezca en rojo se usa esta linea:

<FONT COLOR="#FF0000">Este texto aparece en rojo</FONT>

Listas

Se pueden representar listas sin orden concreto, que se representardn con topos, y listas con orden,
que apareceran numeradas.

Listas sin orden

Comienzan con la etiqueta <UL> (de Unordered List) y terminan con la etiqueta </UL>. Cada item co-
mienza con la etiqueta <LI> (de List Item).

Listas con orden

Comienzan con la etiqueta <0L> (de Ordered List) y terminan con la etiqueta </0L>. Cada item co-
mienza con la etiqueta <LI>.



Imagenes

Los visualizadores HTML sdlo pueden visualizar imdgenes en formatos GIF, JPEG y PNG; este ulti-
mo no lo manejan los navegadores antiguos. Para insertar una imagen se usa la etiqueta <IMG>, que
admite gran cantidad de atributos. Se explican algunos de ellos:

El atributo SRC

Sirve para especificar el archivo que contiene la imagen. Si se escribe sélo el nombre del archivo, se
tomard éste del mismo directorio en que esté el archivo HTML, pero también se puede escribir un
URL a la imagen.

El atributo ALT

Como las imagenes es posible que no se visualicen, bien porque el usuario no lo desee o porque el
visualizador no lo admita, es muy conveniente escribir un texto alternativo que aparezca en el lugar
de la imagen si ésta no lo hace. El texto se define con este atributo.

Los atributos WIDTH y HEIGTH

Estos atributos definen la anchura y altura, respectivamente, en pixeles, de la imagen. Ayudan al
programa visualizador a reservar el espacio de la imagen antes de que ésta se cargue.

El atributo ALIGN

Este es el que define la posicién de la imagen respecto al texto. Puede tomar los valores LEFT, RIGH,
TOP, TEXTTOP, MIDDLE, ABSMIDDLE, BASELINE, BOTTOM y ABSBOTTOM.

El atributo BORDER

Especifica el grosor del borde que se dibuja alrededor de la imagen. Se suele usar cuando la imagen
es un vinculo, curiosamente para escribir el valor 0 y asi evitar que aparezca el borde.

Un ejemplo

Si se desea visualizar la imagen Flecha.png, que se encuentra en el mismo directorio que el archivo
HTML, tiene 40 pixeles de anchura, 20 de altura y como texto alternativo se desea definir “Flecha”,
ésta es la etiqueta:

<IMG SRC="Flecha.png" ALT="Flecha" WIDTH="40" HEIGTH="20">

Enlaces

Los enlaces constituyen la esencia de la World Wide Web, ya que son los que agilizan la navega-
cién. Para definir un enlace es necesario especificar dos cosas: el URL destino del enlace y la parte
del texto (o la imagen) que presenta el enlace al usuario, alli donde normalmente se pulsa con el
ratén. Los enlaces se definen con las etiquetas delimitadoras <A> y </A> de anchor (Ancla). Todo el
texto (o la imagen) que se encuentre entre ellas servird para que al pulsar sobre él se pase al URL;
éste se define con el atributo HREF.

Ejemplos

1. Se desea que cuando el usuario pulse sobre el texto “Linux”, el navegador cargue el URL
http://wwuw.linux.org. Se consigue con esta linea:

<A HREF="http://www.linux.org">Linux</A>

2. Ahora se desea que el navegador cargue el mismo URL cuando se pulse sobre una imagen que
esta en el fichero Linux.png. Se escribe esto:

<A HREF="http://www.linux.org"><IMG BORDER="0" SRC="Linux.png"></A>
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Tablas

Modos de uso

Las tablas HTML son muy versatiles, asi que es fécil crear tablas complejas. Debido a que HTML
adolece de capacidades avanzadas de disefio y ubicacién precisa de elementos, se vienen usando las
tablas como componente de disefio, aunque los expertos en HTML lo desaconsejan.

Sintaxis

1. Las tablas se comienzan con la etiqueta <TABLE> y se cierran con </TABLE>.
2. Las tablas estan compuestas de filas, que comienzan con <TR>y terminan con </TR>.
3. Las filas estan compuestas de celdas, que comienzan con <TD> y terminan con </TD>.

Cada una de las tres etiquetas de comienzo admite muchos pardmetros que dan su riqueza
expresiva a las tablas.

En principio, las tablas se muestran sin lineas alrededor, para que aparezcan es necesario usar
el pardmetro BORDER en la etiqueta <TABLE>.

Ejemplo
El fragmento de codigo HTML que se muestra abajo a la izquierda crea una tabla con tres filas y dos
columnas, que se muestra en un navegador como se ve abajo a la derecha.

<BODY> = -
<TABLE BORDER="1"> # Ejemplo de tabla - Netscape
<TR> Archive  Edicidn Ver I Comruricator  Ayuda
<TD>Al</TD> <TD>Bl</TD>
</TR>
<TR> Al(B1
<TD>A2</TD> <TD>B2</TD>
</TR> AZ(B2
<TR>
<TD>A3</TD> <TD>B3</TD> AZIB3
</TR>
</TABLE>
</BODY> =A== |[Documento: Terminads | g

Atributos de interés

A continuacién se presentan algunos de los atributos que admiten las tablas, filas o celdas, agrupa-
dos segun su funcidn.

Bordes

El borde se define conjuntamente para la tabla y para todas las celdas. Se usa el pardmetro BORDER
en la etiqueta <TABLE>, indicando con un numero el grosor deseado; sin embargo, el aspecto del
borde depende de cada visualizador.

Anchura

Por defecto, cada celda de una tabla, y por tanto la tabla completa, ocupan en anchura tanto como
sea necesario, pero no mds. Con el atributo WIDTH se puede especificar la anchura exacta que se de-
sea dar a cada celda y a la tabla completa.

Si se especifica la anchura de una celda, toda la columna de la celda tendra la misma anchu-
ra, por lo que lo légico es indicar la anchura de la columna sélo en una celda, preferiblemente la
primera.

La anchura se puede especificar de dos formas:

+ Anchura absoluta: se escribe como valor del atributo un nimero, que significara cuantos pixeles
debe ocupar la tabla o la columna. No se recomienda usar este método, ya que es poco flexible.
Ejemplo: WIDTH="200".

+ Anchura relativa: se escribe como valor del atributo un porcentaje, por ejemplo WIDTH="50%",
que se interpreta de esta manera:



+ Aplicado en la etiqueta <TABLE>, significa que se calculara la anchura de la tabla como el por-
centaje especificado de la anchura total de la ventana del navegador.

+ Aplicado en la etiqueta <TD>, significa que se calculara la anchura de la columna como el por-
centaje especificado de la anchura de la tabla.

Espacio en blanco

Se puede ampliar el espacio en blanco que aparece en una tabla con dos atributos de la etiqueta
<TABLE>:
+ El atributo CELLPADING indica los pixeles en blanco que se reservan entre los bordes de las celdas
y el texto que aparece en la celda. Si no se especifica, el valor por defecto es “1”.
+ El atributo CELLSPACING indica los pixeles en blanco que se reservan entre las celdas. Si no se es-
pecifica, el valor por defecto es “2”.
En el ejemplo que se ve a continuacién se puede apreciar el uso de estos atributos (comparese
con el ejemplo de mds arriba):

<TABLE BORDER="1" CELLPADDING="5" CELLSPACING="0"> ¥ Espacios - Netscape
<TR> archive Edicin Yer |1 Communicator  Ayuda
<TD>A1l</TD> <TD>Bl</TD>
</TR>
<TR> Al|B1
<TD>A2</TD> <TD>B2</TD>
</TR> A2 B2
<TR>
<TD>A3</TD> <TD>B3</TD> A3|B3
</TR>
</TABLE> == [[Documents: Teminado |z

Celdas que se expanden

En principio, cada celda estd ubicada sélo en una columna y una fila. Pero los atributos COLSPAN y
ROWSPAN, aplicados a la etiqueta <TD>, permiten que una celda ocupe méas de una columna o mas de
una fila. Obsérvese este ejemplo:

<TABLE BORDER="1"> = Celdas expandidas - Netscape
<TF<{;D COLSPAN="2">A1</TD> Archivo  Edicion Wer Ir Communicator  Apuda
</TR>
<TR>
<TD ROWSPAN="2">A2</TD> <TD>B2</TD>
</TR>
<TR> A2
<TD>B3</TD>
</TR>
</TABLE> == |[Documento: Terminads | %

Alineacién horizontal del texto

Por defecto, el texto de cada celda se alinea por la izquierda. Esto se puede [0
modificar con el atributo ALIGN (con valores LEFT, CENTER o RIGHT), que se Izq

Centro

puede usar para filas (afectara a todas sus celdas) o para celdas individuales. e

[==04 Documento: Teminada] %

Alineacién vertical del texto

Por defecto, el texto de cada celda se escribe centrado verticalmente. Esto [ Rre S ]
se puede modificar con el atributo VALIGN (con valores TOP, CENTER, BOT-

Archivo  Edicion Wer i Communicator  Apuda

TOM o BASELINE), que se puede usar para toda la tabla, filas completas o %Amba centro
celdas individuales. e oo
Esl=E=l |[Documento: Teminada] 4

Color de fondo

Se puede especificar el color del fondo de toda la tabla, de cada fila y de cada celda independiente-
mente usando el atributo BGCOLOR en cualquiera de las tres etiquetas y especificando el color del
modo habitual, segtn la sintaxis HTML.

Imagen de fondo

Para definir una imagen de fondo para toda la tabla o para una celda se usa el atributo BACKGROUND
aplicado a la etiqueta <TABLE> o0 a la etiqueta <TD>.
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GIMP para la Web

Objetivo

GIMP es un programa extremadamente versatil. De la gran cantidad de tareas que
permite realizar, en esta hoja sdlo se va a explicar cémo crear logotipos y texturas y
como grabarlos para poder usarlos en paginas web.

Logotipos

Existe una larga serie de estilos de logotipos predisefiados, y en cada uno de ellos se pueden deter-
minar muchos pardmetros. En el menu Exts se elige Script-Fu y luego Logos. En este submenu se encuen-
tran todos los estilos disponibles. Se muestra abajo, a la izquierda, dividido en dos partes.

[#] Logos =] .

P ——— Esculpida... [®] Script-Fu: Logotipos/Basico | | =1Es|
Dlesmenuzar... Estelar... rArguUmeEntos de Guidn

Texto rapido... Explosian Estelar... Tedn:

2 Fulgor Alienigena...

Bdsico |... . . ) .
ceco | Gradierte Biseladn Tamafio de la Fuente (pixeles): [100 |
Briltante Helada,. Fuente: | BMERIKA SANS
Cahecera pagina Web... Iigre-26... Colar de Fondo:

Calar Fulgurante. .. Libro de Cémics.. Color del Texto:

Caon Gradiente... Metal Frio.. :

Con Textura Medn... | Restaurar valores por 0m|3|0n|

Cantorno en 30 MNedn Alienigena...

Cristal... Texto Circular... | Aceptar | | Cancelar|

Cromada... Texto de Periddico...

Cromada Espectacular... Tiza..

| Seript-Fu: Logotipas/Basico | |

Cuando se elige uno de los tipos, se abre el cuadro de didlogo correspondiente, para pedir los
pardmetros que necesita. Arriba, a la derecha, se ve un ejemplo muy representativo. Los pardmetros
que se piden habitualmente son (léase el ejemplo de arriba hacia abajo) el texto, el tamafio, el tipo
de letra, el color del fondo y el color del texto.

Los resultados suelen ser de gran colorido y espectaculari-

dad. A la derecha se intenta mostrar un ejemplo, pero al estar en i ‘ ! r Sg
blanco y negro (256 tonos de gris) no resulta muy significativo. et :
Texturas

Se pueden generar de un modo similar a los logotipos. En el menu Exts se elige Script-Fu y luego Patro-
nes. Se ve a continuacion, a la izquierda:

[®] Script-Fu: Patrones/Truchet 3D [=1[=[=]
rArgumentos de Guidn J U

Tamafio de Bloque: |64

3

:

£
T> T

Grosor: |12

Baldosa con Espiral... Colar de Fonda: |:|
Baldosa Espiral .. Color Inicial: |§|
Camuflaje... Mezcla Final: I:I
Crear Mapa...
m Sobremuestren

Terreno... ) "
Terrenn llana... Mimero de Baldosas en X: |5 i
Trocoide... Mimero de Baldosas en ¥: |5 %\

Truchet... —
| Restaurar valores por omisidn |

Truchet 3D...
| Acerca | | Aceptar | | Cancelar | /_\
| Script-Fu: Patrones/Truchet 3D | m

Arriba, en el centro, se ve el cuadro de didlogo que pide los datos de una de las texturas, y a
la derecha (convertido a blanco y negro) el resultado. Las texturas se suelen aplicar como fondo de
la pagina web, asi que se pueden hacer de pequefio tamafio, ya que luego el navegador replica la
imagen. Puede surgir el problema de que al multiplicar la textura no coincidan los bordes y no se




cree el efecto de continuidad que debe tener un fondo. Esto se corrige aplicando uno de los filtros
de GIMP: se pulsa con el botén de contexto sobre la imagen y se elige en el mend Filtros, submenu
Aplicacion, la opcion Hacer enlosable.

Aplanar la imagen

GIMP permite que una imagen esté formada por capas, que son como acetatos transparentes colo-
cados unos sobre otros. Los logotipos creados automdaticamente normalmente generan imdgenes
con capas, lo que permite hacer ciertas manipulaciones muy facilmente. Se accede a la paleta de ca-
pas eligiendo en el ment Fich, submenu Diélogos, la opcion Capas, Canales y Caminos.

Sin embargo, los formatos graficos de las imdgenes admi- oo mager OB
tldas en la Web no admiten CapaS, por 10 que hay que COnVertlr | Crear Directorio | Borrar Archivo | Renombrar Archiva
la imagen a una sola capa. Se hace pulsando con el botén de
contexto sobre la imagen y eligiendo en el menu (apas la opcién | a0
Aplanar imagen. 3 coRaH
Deskiop/

. hins

Guardar una imagen o
7 . . imps

Se pulsa con el botén de contexto sobre la imagen y se elige en

el menu Fichero la opcidn Guardar como, lo que abre el cuadro de
didlogo Guardar imagen, que se muestra a la derecha. Si en la sec- | opciones de guarar
cién Opciones de guardar se elige en el menti desplegable Determinar ~[[C7"m™ !* = rerere [For etentn v |‘
tipo de fichero 1a opcidn Por extension, el formato con el que se guar- |59'“°‘6": UL

|
dard la imagen dependerd de la extensién que se escriba con el
nombre del fichero.

[®] Guardar como PNG [B=E|
Formato PNG réjuste de parametro

. . . ., [ Entrelazadn (adam?)
Se determina escribiendo el nombre del archivo con extension png. Es

m Guardar color de Fondo

un formato muy bueno para imédgenes pequeiias, aplica compresién sin O Guardar gamna
pérdidas, admite color real y transparencias, aunque éstas no la saben O Guardar desplazanierto de c2pa
manejar aun todos navegadores. Cuando se graba con este formato, B Guardar resolucion

W Guardar hara de creacidn

GIMP muestra un cuadro de didlogo pidiendo algunos datos. Se reco- 5
mienda aplicar el méximo nivel de compresién, 9. G L e————
Formato JPEG
Se determina escribiendo el nombre del  [Ecuantar coma spEG EES
archivo con extension jpg. Es un formato | vistaprevia de Inagen
muy bueno para fotografias naturales, —||5"Fe o = e o S e
pero no tanto para imdagenes artificiales. Aluste de parametro
Aplica compresion con pérdidas, admite Calitact | — ‘
color real pero no transparencias. Cuan- sumvizate ‘
do se graba con este formato, GIMP O Reiniciar marcadores ;
muestra un cuadro de didlogo pidiendo Frecuencia de reinicio (Filas) \
datos importantes. = Cptimizer

Con el deslizador (alidad se determi- || ™"
na la calidad con que se desea grabar la sumissten
imagen. A mayor calidad, menor tamafio HE1oH0 BT (COmpromiso velochiaacalsa)
de imagen; éste se refleja en la seccidn |[—= e -
Vista previa de imagen. Si se marca la casilla J
de verificacion Vista previa (en la ventana de la
imagen), se podra contrastar la calidad que

se da a la grabacién simplemente viendo la imagen.

Formato GIF

Se determina escribiendo el nombre del archivo con extension gif. Es un formato que aplica compre-
sién sin pérdidas y admite transparencias, pero sélo llega a 256 colores, lo que lo inhabilita para
muchos usos. Su mayor ventaja y &mbito de aplicacién es que admite animaciones.

Crear animaciones manualmente exige algun trabajo, pero GIMP tiene varios métodos auto-
maticos para crearlas.



