Informatica Microsoft Windows Pedro Reina

Manejo del ratén

Los botones

En Windows sdlo se utilizan dos botones, llamados primario y secundario. El
primario suele ser el izquierdo, pero esto es configurable. En los ratones que
tienen mads botones (o ruedas), a los elementos extra se les puede asignar dis-
tinto significado segun se desee; por ejemplo, simular una doble pulsacién del

botén primario al pulsar el botéon central.

Acciones principales

Existen cuatro acciones principales con el raton, aunque algunos programas pueden usar otras ac-
ciones mas “exoticas”.

Movimiento

Cuando se mueve el ratén por la mesa se reproduce el movimiento en la pantalla por

medio del puntero. El puntero puede tener distintas formas para reflejar distintos usos.
El simple movimiento del ratén no suele desencadenar ninguna accién, aunque en

algunos programas puede aparecer una pequefia ayuda en la pantalla si se pasa el ratén

sobre alguna zona especial.

Pulsacién

Consiste en apretar y soltar rdpidamente uno de los botones; si no se dice nada, siempre se supone
que el botén que se aprieta es el primario. En inglés se dice clic, expresiéon que también se usa en
muchas traducciones al espafiol.

Doble pulsacién

Consiste en apretar y soltar dos veces rapidamente uno de los botones; si no se dice nada, siem-
pre se supone que el botén que se aprieta es el primario. En inglés se dice double clic.

Arrastrar

También se llama arrastrar y soltar. Consiste en mover el ratén con un botén pulsado (el prima-
rio, si no se especifica otra cosa): se pulsa el botéon, se mueve el ratén y por fin se suelta el botén.
En inglés se dice drag y también drag and drop.

Uso habitual
Las distintas acciones que se pueden realizar con el ratén podrdn tener en cada programa o situa-
cién un significado distinto, pero en general esto es lo que suelen causar:
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Configuracién

Existe un programa de configuracién del ratén que se
usa para adaptarlo a las necesidades personales de
cada usuario. Para arrancarlo se parte del boton Inicio, Lenta —_— Répida
se pasa por Configuracién, se arranca el programa Panel de ' ' ﬁ
control y se elige la opcion Mouse. Esto lleva a una pan-
talla como la que se presenta a la derecha.
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