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GIMP para la Web

Objetivo

GIMP es un programa extremadamente versatil. De la gran cantidad de tareas que
permite realizar, en esta hoja sdlo se va a explicar cémo crear logotipos y texturas y
como grabarlos para poder usarlos en paginas web.

Logotipos

Existe una larga serie de estilos de logotipos predisefiados, y en cada uno de ellos se pueden deter-
minar muchos pardmetros. En el menu Exts se elige Script-Fu y luego Logos. En este submenu se encuen-
tran todos los estilos disponibles. Se muestra abajo, a la izquierda, dividido en dos partes.

[#] Logos =] .

P ——— Esculpida... [®] Script-Fu: Logotipos/Basico | | =1Es|
Dlesmenuzar... Estelar... rArguUmeEntos de Guidn

Texto rapido... Explosian Estelar... Tedn:

2 Fulgor Alienigena...

Bdsico |... . . ) .
ceco | Gradierte Biseladn Tamafio de la Fuente (pixeles): [100 |
Briltante Helada,. Fuente: | BMERIKA SANS
Cahecera pagina Web... Iigre-26... Colar de Fondo:

Calar Fulgurante. .. Libro de Cémics.. Color del Texto:

Caon Gradiente... Metal Frio.. :

Con Textura Medn... | Restaurar valores por 0m|3|0n|

Cantorno en 30 MNedn Alienigena...

Cristal... Texto Circular... | Aceptar | | Cancelar|

Cromada... Texto de Periddico...

Cromada Espectacular... Tiza..

| Seript-Fu: Logotipas/Basico | |

Cuando se elige uno de los tipos, se abre el cuadro de didlogo correspondiente, para pedir los
pardmetros que necesita. Arriba, a la derecha, se ve un ejemplo muy representativo. Los pardmetros
que se piden habitualmente son (léase el ejemplo de arriba hacia abajo) el texto, el tamafio, el tipo
de letra, el color del fondo y el color del texto.

Los resultados suelen ser de gran colorido y espectaculari-

dad. A la derecha se intenta mostrar un ejemplo, pero al estar en i ‘ ! r Sg
blanco y negro (256 tonos de gris) no resulta muy significativo. et :
Texturas

Se pueden generar de un modo similar a los logotipos. En el menu Exts se elige Script-Fu y luego Patro-
nes. Se ve a continuacion, a la izquierda:

[®] Script-Fu: Patrones/Truchet 3D [=1[=[=]
rArgumentos de Guidn J U

Tamafio de Bloque: |64

3

:

£
T> T

Grosor: |12

Baldosa con Espiral... Colar de Fonda: |:|
Baldosa Espiral .. Color Inicial: |§|
Camuflaje... Mezcla Final: I:I
Crear Mapa...
m Sobremuestren

Terreno... ) "
Terrenn llana... Mimero de Baldosas en X: |5 i
Trocoide... Mimero de Baldosas en ¥: |5 %\

Truchet... —
| Restaurar valores por omisidn |

Truchet 3D...
| Acerca | | Aceptar | | Cancelar | /_\
| Script-Fu: Patrones/Truchet 3D | m

Arriba, en el centro, se ve el cuadro de didlogo que pide los datos de una de las texturas, y a
la derecha (convertido a blanco y negro) el resultado. Las texturas se suelen aplicar como fondo de
la pagina web, asi que se pueden hacer de pequefio tamafio, ya que luego el navegador replica la
imagen. Puede surgir el problema de que al multiplicar la textura no coincidan los bordes y no se




cree el efecto de continuidad que debe tener un fondo. Esto se corrige aplicando uno de los filtros
de GIMP: se pulsa con el botén de contexto sobre la imagen y se elige en el mend Filtros, submenu
Aplicacion, la opcion Hacer enlosable.

Aplanar la imagen

GIMP permite que una imagen esté formada por capas, que son como acetatos transparentes colo-
cados unos sobre otros. Los logotipos creados automdaticamente normalmente generan imdgenes
con capas, lo que permite hacer ciertas manipulaciones muy facilmente. Se accede a la paleta de ca-
pas eligiendo en el ment Fich, submenu Diélogos, la opcion Capas, Canales y Caminos.

Sin embargo, los formatos graficos de las imdgenes admi- oo mager OB
tldas en la Web no admiten CapaS, por 10 que hay que COnVertlr | Crear Directorio | Borrar Archivo | Renombrar Archiva
la imagen a una sola capa. Se hace pulsando con el botén de
contexto sobre la imagen y eligiendo en el menu (apas la opcién | a0
Aplanar imagen. 3 coRaH
Deskiop/

. hins

Guardar una imagen o
7 . . imps

Se pulsa con el botén de contexto sobre la imagen y se elige en

el menu Fichero la opcidn Guardar como, lo que abre el cuadro de
didlogo Guardar imagen, que se muestra a la derecha. Si en la sec- | opciones de guarar
cién Opciones de guardar se elige en el menti desplegable Determinar ~[[C7"m™ !* = rerere [For etentn v |‘
tipo de fichero 1a opcidn Por extension, el formato con el que se guar- |59'“°‘6": UL

|
dard la imagen dependerd de la extensién que se escriba con el
nombre del fichero.

[®] Guardar como PNG [B=E|
Formato PNG réjuste de parametro

. . . ., [ Entrelazadn (adam?)
Se determina escribiendo el nombre del archivo con extension png. Es

m Guardar color de Fondo

un formato muy bueno para imédgenes pequeiias, aplica compresién sin O Guardar gamna
pérdidas, admite color real y transparencias, aunque éstas no la saben O Guardar desplazanierto de c2pa
manejar aun todos navegadores. Cuando se graba con este formato, B Guardar resolucion

W Guardar hara de creacidn

GIMP muestra un cuadro de didlogo pidiendo algunos datos. Se reco- 5
mienda aplicar el méximo nivel de compresién, 9. G L e————
Formato JPEG
Se determina escribiendo el nombre del  [Ecuantar coma spEG EES
archivo con extension jpg. Es un formato | vistaprevia de Inagen
muy bueno para fotografias naturales, —||5"Fe o = e o S e
pero no tanto para imdagenes artificiales. Aluste de parametro
Aplica compresion con pérdidas, admite Calitact | — ‘
color real pero no transparencias. Cuan- sumvizate ‘
do se graba con este formato, GIMP O Reiniciar marcadores ;
muestra un cuadro de didlogo pidiendo Frecuencia de reinicio (Filas) \
datos importantes. = Cptimizer

Con el deslizador (alidad se determi- || ™"
na la calidad con que se desea grabar la sumissten
imagen. A mayor calidad, menor tamafio HE1oH0 BT (COmpromiso velochiaacalsa)
de imagen; éste se refleja en la seccidn |[—= e -
Vista previa de imagen. Si se marca la casilla J
de verificacion Vista previa (en la ventana de la
imagen), se podra contrastar la calidad que

se da a la grabacién simplemente viendo la imagen.

Formato GIF

Se determina escribiendo el nombre del archivo con extension gif. Es un formato que aplica compre-
sién sin pérdidas y admite transparencias, pero sélo llega a 256 colores, lo que lo inhabilita para
muchos usos. Su mayor ventaja y &mbito de aplicacién es que admite animaciones.

Crear animaciones manualmente exige algun trabajo, pero GIMP tiene varios métodos auto-
maticos para crearlas.



