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Fundamentos del HTML %

Qué es el HTML

Estas siglas significan Hypertext Markup Language, que podria traducirse como “Lenguaje de Des—
cripcién de Hipertexto”. El HTML es una manera de describir documentos que contengan texto con
formato, imagenes y vinculos a otros documentos. Es un subconjunto de un lenguaje méas potente
llamado SGML (Standard Generalized Markup Language).

Su especificacion fue escrita por primera vez en 1991 por Tim Berners—Lee del CERN como
parte de la iniciativa de creacion del World Wide Web para facilitar la comunicacién entre cienti—
ficos (sobre todo fisicos).

Estructura

Un documento HTML es un simple archivo de texto, que se almacena con extensioén html o htm.

Al no ser mas que un archivo de texto, se puede crear y modificar con cualquier programa
editor de textos, pero para visualizarlo es necesario un programa visualizador: los navegadores de
Internet.

En el archivo HTML se indican, mediante marcas especificas (las “etiquetas” o tags), el
aspecto que debe tener la informaciéon textual, donde deben aparecer las imagenes, etc. El pro—
grama visualizador utiliza estas marcas para realizar su labor.

Versiones

En pocos afios de vida, el HTML ha evolucionado rapidamente; como es habitual, las versiones van
numeradas. La diferencia entre versiones es que contemplan diferentes etiquetas; algunas quedan
obsoletas de una version a la siguiente, y las versiones superiores incorporan nuevas etiquetas con
posibilidades mads atractivas.

La ultima version del HTML es la 4.01, cuya definicion se hizo publica el 24 de diciembre de
1999. En este libro se tratard la versidn 4.0, que fue revisada por segunda y tultima vez el 24 de
abril de 1998.

Los navegadores estan programados para interpretar una determinada versién de HTML,
pero si se intenta visualizar un documento preparado segun una versién superior, el visualizador
deberia ignorar elegantemente las marcas que no reconozca.

Limitaciones

Existen una gran cantidad de parametros que tienen importancia cuando se crean documentos pero
que no se pueden definir en HTML (o resulta muy dificil hacerlo) por lo que no es un lenguaje muy
apreciado por los tipdgrafos. Su versatilidad y sencillez compensan esas limitaciones.

Distintos navegadores pueden mostrar el mismo archivo HTML de modos ligeramente dife—
rentes, e incluso el mismo navegador puede ser configurado de distinta forma por cada usuario y
asi cambiar el aspecto del mismo archivo. Asi pues, quién disefie una pagina web debe asumir que
podra ser visualizado de muy diferentes formas.

Algunos visualizadores admiten etiquetas que s6lo pueden interpretar ellos, con lo que se
rompe la ideal universalidad de Internet. Es comtn indicar en la pagina cudl es el visualizador mas
indicado para ella.

Ver codigo de paginas Web
Una de las mejores maneras de
aprender a usar el HTML es . _ o

. , . <P>=E=ta ez una pagina de muestra instalada por la distribucion de
estudiar como ha sido usado en <A HREF="http://www.debian.org/ ">Debian</A>
péginas que resulten de interés. del serwvidor I\TF‘Tb B HREF="htt1?:x_’x’www.épa;he.Drgx’”>npache<ﬂl},

. porgue no hay instalada una pagina principal en este ordenador.

En Netscape Nav1gator, Cuando Quizé gquieras cawbiarla por tus propias paginas en cuanto pusdas,
se tiene visualizada una pégina lere.
Web basta elegir en el ment Ver
la opcidn Origen de pagina (en la version para Windows) o Cadigo fuente de la pagina (en la versién para
GNU/Linux) para que se abra una ventana que muestra el archivo tal como se escribid.

Origen de: http:f/criatura/ - Netscape

] |




Entidad de referencia

Existen muchas extensiones diferentes de la especificacion HTML, sobre todo de Netscape y
Microsoft. Por eso es bueno que exista una organizacidon que vele por la universalidad del lenguaje.
Esa organizacion es el World Wide Web Consortium, cuya presentacién se ve aqui:

he World wide Web Consortium - Netscape
Archiva  Edician Ver It Commiunicator  Ayuda

T .ﬂivMarcadnres \&.Direccién:Ihttp:h’www.w&urga’ E

W3("’ ORLD WIDE WEB
o M

Leading the Web Io ity Full Pofential...

Activities | Technical Reports | Site Index | About W3C | Contact

The Warld \Wide Web Consortium {W3C) develops interoperable technologies {specifications, guidelines,

software, and tools) to lead the Web to its full potential as a forum for information, commerce, communication,

and collective understanding. On this page, you'll find W3C news as well as links to information about W3c
technologies and getting involved in W3C. \We encourage you to learn more about W3c, -

[=AEE |[Dacumenta: Teminada
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Creacion de paginas Web

Herramientas necesarias

No hay muchos programas que permitan la creacion y gestion completa de paginas Web. La propia
naturaleza multimedia de las paginas Web invita a usar una gran variedad de programas para
poder llevar a cabo su creacién y publicacidn. Los programas mds completos son propietarios, y sin
embargo hay una gran cantidad de software libre de gran calidad que permite llevar a cabo la
tarea. Son necesarias al menos estas herramientas:
« Documentacion, para conocer las etiquetas HTML.
Editor de textos, para escribir los archivos.
Navegador, para visualizar las paginas y moverse entre ellas.
Programa de disefio, para crear los graficos.
Programa de FTP, para cargar las paginas en el servidor.

Para crear paginas mas complejas también seria conveniente:
Un editor de GIF animados.
Un editor de mapas de imégenes.
Documentacién del lenguaje de programacién JavaScript.
Un lenguaje de programacién, como PHP, Perl o C.

* 6 0 o0

* 6 o o0

Documentacion del Web Design Group

Este grupo distribuye su documentaciéon desde http://www.htmihelp.com bajo la Open Content
Licence, lo que permite su uso y redistribucidon gratuito. El formato principal que utilizan para la
documentacién es HTML, como es légico.

HTML 4.0 Reference - Netscape

Archivo  Edicidn “er |1 Communicator  Ayuda

HTML 4.0 Reference

Also available: HTML 4.0 Reference in Japanese

HTML 4.0 became a W3C Recommendation in December of 1997, The new HTML standard provides a number of significant
improvements over previous versions of the language while emphasizing the concepts of accessibility and structural markup.

Contents

What's New in HTML 4.0
& summary of the new features in HTML 4.0 and a look at the key concepts behind the new standard.
Structure of an HTML 4.0 Document
A&n explanation of elements, tags, and attributes, and how they are used in an HTML 4.0 document,
Organizational List of HTML 4.0 Elements
All HTML 4.0 elements organized by their function,
Alphabetical List of HTML 4.0 Elements
All HTML 4.0 elements listed alphabetically.
HTKL 4.0 Entities
all character entity references in HTML 4.0 along with their numeric character references and rendering in your browser,

Ei = [0 ocumente: Terminado W

Editores de texto
B Programmer's File E ditor HEHR

En la parte del curso “GNU/LINUX” ya S€ | ca o Lempais Easoue thacr birdon o
comentaron muchos editores de texto. Casi |[[DI=]E] + [éals] A | <] 2] R wla]s] 2=

todos ellos son muy adecuados para escribir
HTML’ ya que dlsponen de resaltado por Elllgg?lig[l ;ggi:ahizlclal de la descarga del curso
colores de las distintas partes del archivo. RUTHR:  Poare eing

—>
Prog ram mer's F||e Editor <tDOCTYPE HTHL PUBLIC “-//IETF//DTD HTHL 3.2//EN">

Es un excelente editor de texto para Windows ||| """

de libre distribuciéon que se puede encontrar
en hH‘p://LLILLILLI.|tlncS.nC.uk/pEDplE/Cpnnp/pFE. Se ve <META name="description” content="Curso de Informitica de Pedro REina'EP
4

su aspecto a la derecha. Es facilmente confi— L
gurable. [Enicant 1540 ][RI [Fec O [Ho wrag| [Oni] [IN5 ] [NOM][_ ]

<HEAD>

<TITLE>Pedro Reina, Gurso 2808-20B1</TITLE>




Editores HTML

Bajo este nombre genérico se agrupan dos categorias de programas muy diferentes en filosofia y
modo de trabajo: editores de texto que tienen muchas opciones para introducir las etiquetas HTML
y programas orientados directamente a la composicién, que casi nunca muestran el cédigo real.

Orientados al texto

Nos parecen los mas indicados, ya que aunan la potencia de ver los cédigos tal como son y la
comodidad de un entorno grafico. Resaltamos Istpage, HTML Beauty (para Windows), Blue Fish y
Quanta (para GNU/Linux).

Orientados a la composicion

Estos programas permiten crear paginas para la web sin necesidad de conocer los entresijos del
HTML, pero si un disefiador de paginas no utiliza directamente algunas etiquetas HTML, no podra
superar algunas limitaciones que imponen estos programas; ademas el codigo que generan suele
ser complicado y dificil de modificar, por lo que sigue siendo necesario conocer HTML. A modo de
ejemplo, citamos FrontPage Express, de Microsoft, que se incluye con el sistema operativo Windows
98 (y posteriores) y también el programa Mogzilla Composer, que se incluye en la suite de comuni—
caciones Mozilla.

Procesadores de texto

Las ultimas versiones de los mejores procesadores de texto y programas de autoedicién permiten
grabar sus archivos en formato HTML. Como se ha indicado ya, este formato no es tan rico como el
de los procesadores, por lo que es necesario mantener dos versiones de cada archivo: una en el
formato nativo del procesador y otra en HTML. StarOffice Writer tiene un modo de trabajo espe—
cialmente dedicado al formato HTML.

Color HTML
Este pequeilo programa se ha creado especificamente para - — -
ayudar a las personas que siguen este curso bajo Windows. I e
Su misién es poder elegir colores y ver directamente su vee [f [ 7]

definicién en HTML, que, por ser en numeracién hexadeci— I . O
mal, puede resultar dificil. Es libre y se encuentra en Color HTML _[#FFCCFF

http://pedroreina.org. Aunque en una pagina web se puede usar [Soir ] [Comer ] [Fonde ] [reorcnge] [ Pator ]
cualquier color, hay 216 especificos que cualquier navegador
podrd mostrar si se dispone de una configuracién de pantalla de 256 colores o mds. El programa
Color HTML permite elegir s6lo entre esos 216 colores.

IrfanView

Es un programa freeware para Windows muy util para manipular graficos. No permite realizarlos,
pero si modificarlos de muchas formas y cambiarlos de formato. Por ejemplo, sirve para convertir
un grafico a formato PNG, GIF o JPEG y asi poder introducirlo en una pagina web. Se puede des—
cargar de http://www.irFanview.com.

;gﬂxwuaomaaaammw_wa mgﬂ;uﬁlggwﬂjgaa«»mlw_wa mgﬂxuﬁp%ﬂeﬂ\@@la«JmmM_tP&
Curso de

WWEDENEE) || Pedro Reina
GIMP
El GNU Image Manipulation Program es un excelente programa libre disefiado
segtin los parametros de uso del programa Adobe PhotoShop. Su sistema operativo =~ -* " "°F
natural es GNU/Linux, pero también ha sido preparado para Windows. Se EHEENT
encuentra en http://www.gimp.org. Es especialmente 1til para crear graficos para la DALIPIVAL=
web; entre otras caracteristicas, permite crear logos, botones y lineas con un  — Ll Pdie]l
mismo estilo de forma automatica. Mas arriba se muestran unos ejemplos muy 4 ; 'f £ %
sencillos (iy en blanco y negro!), visualizados con IrfanView. El programa también £
permite la realizacién de GIF animados. ﬁ .-
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Elementos del HTML (1)

Tipos de elementos

El HTML define sélo dos tipos de elementos: el texto y las etiquetas, llamadas tags en inglés. El
texto sera visualizado con los parametros definidos en ese momento y las etiquetas definen esos
parametros, indican la posicién de las imagenes, el objetivo de los enlaces, etc.

El texto

En principio, el texto se escribe tal cual, pero hay excepciones.

+ Casi todos los caracteres usados en inglés se escriben sin variacion.

+ Los caracteres ‘<’, ‘>’ ‘& y ", que tienen significados especiales, deben ser escritos de otra
forma (véase la tabla).

+ Los caracteres usados en otras lenguas occidentales pueden ser usados tal cual si se especifica
que el juego de caracteres usado es el ISO 8859—1 (también conocido como Latin—1). Como
éste juego es el mds habitual, la mayor parte de los navegadores lo usan por defecto. Si no esta
claro qué juego de caracteres se usard, los caracteres no ingleses deben ser escritos de otra
forma (véase la tabla).

Algunos caracteres especiales
< &lt; 4 &aacute A &Aacute i &ntilde
> &gt; é &eacute E &Eacute N &Ntilde
& &amp; { &iacute i &Ilacute i &uum1
" &quot; 6 &oacute O  &Oacute U &Uuml
4 &uacute U  &Uacute

« Al visualizar el texto, se ignoran todos los caracteres que sélo incluyen espacio en blanco: tabu—
ladores, saltos de linea y espacios en blanco. Esto permite escribir el cddigo HTML de modo que
sea muy legible para las personas que lo crean.

Las etiquetas

Siempre se escriben con los caracteres < y > (en inglés se denominan ambos angle braquets) de
comienzo y final. Las etiquetas se pueden escribir en mayusculas o en minusculas. Las hay de dos
tipos:

+ Etiquetas abiertas: sdlo se colocan una vez y ya ejercen su mision. Por ejemplo, la etiqueta <HR>
coloca una linea horizontal.

+ Etiquetas delimitadoras: debe haber una antes y otra después del elemento al que afecten. Por
ejemplo, para que una porcién de texto aparezca en negrita debe colocarse la etiqueta <B> por
delante y </B> por detras.

La mayoria de las etiquetas admiten atributos, que modifican ligeramente el comportamiento
de la etiqueta. A cada atributo se le asigna un valor que se escribe tras un signo ‘=’. Por ejemplo, la
etiqueta <HR> admite el atributo SIZE para indicar el grosor de la linea: la etiqueta <HR SIZE=3>
creard una linea de tres pixeles. El valor se debera escribir entre comillas si se utiliza en él algun
signo distinto de letras A—Z, a—z, digitos, guién o punto. Las etiquetas delimitadoras nunca llevan
atributos en la etiqueta de cierre.

Comentarios

Se pueden introducir en el archivo HTML partes de texto que no se visualizan luego en el navega—
dor. La misién de estas partes del texto es facilitar la comprension del resto del archivo; se suelen
introducir muy a menudo, y se recomienda su uso. Para introducir un comentario, se escribe <!--
(menor que, cierre de admiracién, guién, guion, espacio) por delante y --> por detrds (espacio,
guién, guién, mayor que). Por ejemplo:

<!-- Esto es un comentario -->



Estructura de una pagina

La pagina solo esta constituida por dos elementos:

+ El identificador de prélogo. Debe ser la primera linea del archivo. Sirve para identificar a qué
version HTML se adhiere el documento. Si no se incluye, casi todos los navegadores toman uno
por defecto. Para indicar la versidn 4.0 se puede usar este identificador:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN"
"http://www.w3.0org/TR/REC-htm140/strict.dtd">

+ El elemento <HTML>. Todo el resto del documento debe estar incluido entre las etiquetas parea—
das <HTML> y </HTML>.

La etiqueta <HTML>

Esta etiqueta engloba exactamente dos bloques:

+ La cabecera del documento, incluida entre las etiquetas <HEAD> y </HEAD>. En la cabecera se
incluye informacién que no se visualiza, sino que sirve para interpretar y clasificar la informa—
cion del siguiente bloque. La unica etiqueta obligatoria en la cabecera es la etiqueta pareada
<TITLE> (se cierra con </TITLE>), que define el titulo del documento; los navegadores escriben
este titulo en la barra del titulo de su ventana.

+ El cuerpo del documento, incluido entre las etiquetas delimitadoras <BODY> y </BODY>. Aqui
estaran el texto y las indicaciones de las imagenes y enlaces, con las etiquetas que se iran expli—
cando a continuacién.

Un ejemplo

Con lo que se ha visto ya, es posible escribir un minimo documento HTML. Si se escribe con un
editor de textos el documento que se lee abajo a la izquierda, Netscape Navigator lo mostrard como
se ve abajo, a la derecha:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN"

"http://www.w3.0org/TR/REC-htm140/strict.dtd"> #= Ejemplo - Netscape
:I:_}l\—,”_EjempM muy sencillo de documento HTML --> chivo Edicien Ve Ir Communicator Ayuda
<HEAD> . . L.
<TITLE>Ejemplo</TITLE> En el mundo griego existian num erosos m ontes
</HEAD> llam ados Olimpo: uno, en Misia; otro, en Cilicia;
<BODY> . s un tercero, en Hlide; otro, en Arcadia, v,
En el mundo griego existian numerosos montes L,
Tlamados OTimpo: uno, en Misia; otro, en Cilicia; finalm ente, el m is célebre de todos, que se alzaba
un tercero, en Elide; otro, en Arcadia, vy, en los confines de Macedonia y Tesalia. Desde los
finalmente, el mas célebre de todos, que se alzaba cem a5 hom éricos. el Olimpo es considerado
en los confines de Macedonia y Tesalia. Desde los P L N P N
poemas homéricos, el Olimpo es considerado como la comolamansion delos dioses, enpartlcular
mansion de Tos dioses, en particular como la comolamorada de Zeus.
morada de Zeus.

BODY:
:;HTMLi | ||Documento:Terminado | &

Definicion de colores

En HTML los colores se definen directamente dando sus componentes roja, verde y azul, cada una
de ellas con un octeto escrito en hexadecimal (base dieciséis), y comenzando con el caracter ‘#’
(llamado a veces “almohadilla”). Por ejemplo, el gris claro se indica #CCCCCC. En la siguiente tabla
se muestra la correspondencia entre el nombre y la expresién hexadecimal de los ocho colores mas
sencillos:

Negro  #000000 |Rojo #FF0000  |Verde #00FFOO | Azul #0000FF
Blanco  #FFFFFF |Ciano #00FFFF  |Magenta #FFOOFF |Amarillo #FFFFO0

Color del fondo, el texto y los vinculos

Todos ellos se definen en la etiqueta <BODY>. El color del fondo de la pagina con el atributo BGCO-
LOR, el del color del texto con el atributo TEXT, el de los vinculos antes de ser visitados con LINK, el
de los vinculos una vez visitados con VLINK, y el de los vinculos en el momento de ser pulsados con
ALINK. Ejemplo:

<BODY BGCOLOR="#000000" TEXT="#FFFF00" LINK="#FF0000” VLINK="#0000FF” ALINK="#OOFF00”>
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Elementos del HTML (2)

Aplicacion de formato al texto

Existen muchos modos de variar el texto segin el HTML; aqui sélo se van a ver los basicos, por lo
que se invita a quien esté interesado a consultar documentacién mas amplia.

Definicion de parrafos

Un pdrrafo queda definido por las etiquetas delimitadoras <P> y </P>, aunque es muy corriente
omitir la etiqueta de cierre y los visualizadores lo admiten. El texto de un parrafo estd por defecto
alineado por la izquierda, pero la etiqueta <P> admite el atributo ALIGN con los tres valores LEFT,
CENTER y RIGHT para definir alineacion izquierda, central y derecha, respectivamente.

Titulares

Para dar jerarquia a los textos, se dispone de seis niveles distintos de titulares, desde el niumero
uno, el de mayor tamafio, hasta el seis, el menor. Se indican con las etiquetas <H1> y </H1> hasta
<H6> y </H6>, que admiten el atributo ALIGN.

Variantes de letra

No se pueden definir variedades de letra como en los procesadores de texto, ya que algunos nave—
gadores no las visualizan, pero éstas son algunas de las variantes mds usadas (como es habitual, se
pueden usar varias de estas variantes sobre una misma parte del texto):

Variedad Etiqueta inicial Etiqueta final
Negrita <B> </B>
Cursiva (italica) <I> </I>
Anchura fija <TT> </TT>
Subindice <SUB> </SUB>
Superindice <SuP> </SUP>

Color de texto

Como se vio anteriormente, el color del texto se define en la etiqueta <BODY>. Sin embargo,
conseguir que el color del texto varie entre unas partes y otras no es posible en todos los navega—
dores (en Navigator e Internet Explorer, si). Se hace con la etiqueta <FONT>, mediante el atributo
COLOR. Por ejemplo, para que una parte del texto aparezca en rojo se usa esta linea:

<FONT COLOR="#FF0000'">Este texto aparece en rojo</FONT>

Listas

Se pueden representar listas sin orden concreto, que se representardn con topos, y listas con orden,
que apareceran numeradas.

Listas sin orden

Comienzan con la etiqueta <UL> (de Unordered List) y terminan con la etiqueta </UL>. Cada item
comienza con la etiqueta <LI> (de List Item).

Listas con orden

Comienzan con la etiqueta <0OL> (de Ordered List) y terminan con la etiqueta </OL>. Cada item
comienza con la etiqueta <LI>.



Imagenes

Los visualizadores HTML sélo pueden visualizar imdgenes en formatos GIF, JPEG y PNG; este
ultimo no lo manejan los navegadores antiguos. Para insertar una imagen se usa la etiqueta <IMG>,
que admite gran cantidad de atributos. Se explican algunos de ellos:

El atributo SRC

Sirve para especificar el archivo que contiene la imagen. Si se escribe sdlo el nombre del archivo,
se tomara éste del mismo directorio en que esté el archivo HTML, pero también se puede escribir
un URL a la imagen.

El atributo ALT

Como las imdgenes es posible que no se visualicen, bien porque el usuario no lo desee o porque el
visualizador no lo admita, es muy conveniente escribir un texto alternativo que aparezca en el
lugar de la imagen si ésta no lo hace. El texto se define con este atributo.

Los atributos WIDTH y HEIGTH

Estos atributos definen la anchura y altura, respectivamente, en pixeles, de la imagen. Ayudan al
programa visualizador a reservar el espacio de la imagen antes de que ésta se cargue.

El atributo ALIGN

Este es el que define la posicién de la imagen respecto al texto. Puede tomar los valores LEFT, RIGH,
TOP, TEXTTOP, MIDDLE, ABSMIDDLE, BASELINE, BOTTOM y ABSBOTTOM.

El atributo BORDER

Especifica el grosor del borde que se dibuja alrededor de la imagen. Se suele usar cuando la ima—
gen es un vinculo, curiosamente para escribir el valor 0 y asi evitar que aparezca el borde.

Un ejemplo

Si se desea visualizar la imagen Flecha.png, que se encuentra en el mismo directorio que el archivo
HTML, tiene 40 pixeles de anchura, 20 de altura y como texto alternativo se desea definir “Flecha”,
ésta es la etiqueta:

<IMG SRC="Flecha.png" ALT="Flecha" WIDTH="40" HEIGTH="20">

Enlaces

Los enlaces constituyen la esencia de la World Wide Web, ya que son los que agilizan la navega—
cién. Para definir un enlace es necesario especificar dos cosas: el URL destino del enlace y la parte
del texto (o la imagen) que presenta el enlace al usuario, alli donde normalmente se pulsa con el
raton. Los enlaces se definen con las etiquetas delimitadoras <A> y </A> de anchor (Ancla). Todo el
texto (o la imagen) que se encuentre entre ellas servird para que al pulsar sobre €l se pase al URL;
éste se define con el atributo HREF.

Ejemplos

1. Se desea que cuando el usuario pulse sobre el texto “Linux”, el navegador cargue el URL
http://wwuw.linux.org. Se consigue con esta linea:

<A HREF="http://www.T1inux.org">Linux</A>

2. Ahora se desea que el navegador cargue el mismo URL cuando se pulse sobre una imagen que
esta en el fichero Linux.png. Se escribe esto:

<A HREF="http://www.11inux.org"><IMG BORDER="0" SRC="Linux.png"'"></A>
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Tablas

Modos de uso

Las tablas HTML son muy versatiles, asi que es facil crear tablas complejas. Debido a que HTML
adolece de capacidades avanzadas de disefio y ubicacién precisa de elementos, se vienen usando
las tablas como componente de disefio, aunque los expertos en HTML lo desaconsejan.

Sintaxis
1. Las tablas se comienzan con la etiqueta <TABLE> y se cierran con </TABLE>.
2. Las tablas estan compuestas de filas, que comienzan con <TR> y terminan con </TR>.
3. Las filas estdn compuestas de celdas, que comienzan con <TD> y terminan con </TD>.

Cada una de las tres etiquetas de comienzo admite muchos pardmetros que dan su riqueza
expresiva a las tablas.

En principio, las tablas se muestran sin lineas alrededor, para que aparezcan es necesario usar
el pardmetro BORDER en la etiqueta <TABLE>.

Ejemplo
El fragmento de céddigo HTML que se muestra abajo a la izquierda crea una tabla con tres filas y
dos columnas, que se muestra en un navegador como se ve abajo a la derecha.

<82'DI'ZELE BORDER="1"> #= Ejemplo de tabla - Netscape
<TR> Archivo  Edicidn Yer It Communicator  Aypuda
<TD>A1l</TD> <TD>B1l</TD>
</TR>
paly a1lB1
<TD>A2</TD> <TD>B2</TD>
</TR> AZIB2
<TR>
<TD>A3</TD> <TD>B3</TD> AZIBS
</TR>
</TABLE>
</B(/)DY> & [=8=| |[Documento: Teminadn | g

Atributos de interés

A continuacién se presentan algunos de los atributos que admiten las tablas, filas o celdas, agrupa—
dos seguin su funcidn.

Bordes

El borde se define conjuntamente para la tabla y para todas las celdas. Se usa el pardmetro BORDER
en la etiqueta <TABLE>, indicando con un ntimero el grosor deseado; sin embargo, el aspecto del
borde depende de cada visualizador.

Anchura

Por defecto, cada celda de una tabla, y por tanto la tabla completa, ocupan en anchura tanto como

sea necesario, pero no mas. Con el atributo WIDTH se puede especificar la anchura exacta que se

desea dar a cada celda y a la tabla completa.

Si se especifica la anchura de una celda, toda la columna de la celda tendrd la misma
anchura, por lo que lo légico es indicar la anchura de la columna sélo en una celda, preferible—
mente la primera.

La anchura se puede especificar de dos formas:

+ Anchura absoluta: se escribe como valor del atributo un numero, que significard cudntos pixe—
les debe ocupar la tabla o la columna. No se recomienda usar este método, ya que es poco fle—
xible. Ejemplo: WIDTH="200".

+ Anchura relativa: se escribe como valor del atributo un porcentaje, por ejemplo WIDTH="50%",
que se interpreta de esta manera:



+ Aplicado en la etiqueta <TABLE>, significa que se calculard la anchura de la tabla como el
porcentaje especificado de la anchura total de la ventana del navegador.

+ Aplicado en la etiqueta <TD>, significa que se calculara la anchura de la columna como el
porcentaje especificado de la anchura de la tabla.

Espacio en blanco
Se puede ampliar el espacio en blanco que aparece en una tabla con dos atributos de la etiqueta
<TABLE>:
+ El atributo CELLPADING indica los pixeles en blanco que se reservan entre los bordes de las celdas
y el texto que aparece en la celda. Si no se especifica, el valor por defecto es “1”.
+ El atributo CELLSPACING indica los pixeles en blanco que se reservan entre las celdas. Si no se
especifica, el valor por defecto es “2”.
En el ejemplo que se ve a continuacion se puede apreciar el uso de estos atributos (compa—
rese con el ejemplo de mds arriba):

<TABLE BORDER="1" CELLPADDING="5" CELLSPACING="0"> # Espacios - Netscape
<TR> Archive  Edicin Yer It Communicator  Ayuda
<TD>A1l</TD> <TD>B1l</TD>
</TR>
IR Al|B1
<TD>A2</TD> <TD>B2</TD>
</TR> A2 | B2
<TR>
<TD>A3</TD> <TD>B3</TD> A3|B3
</TR>
</TABLE> = =0= |[Dacumento: Teminada | 4

Celdas que se expanden

En principio, cada celda estd ubicada s6lo en una columna y una fila. Pero los atributos COLSPAN y
ROWSPAN, aplicados a la etiqueta <TD>, permiten que una celda ocupe méas de una columna o mds de
una fila. Obsérvese este ejemplo:

<TABLE BORDER="1"> Celdas expandidas - Metscape
<TR> Archivo  Edicion Ver  Ir Communicator  Ayuda
<TD COLSPAN="2">A1</TD>
</TR>
<TD ROWSPAN="2">A2</TD> <TD>B2</TD>
</TR>
<TR> A
<TD>B3</TD>
</TR>
</TABLE> |=4D=|| |[Documenta: Teminadn | 2

Alineacion horizontal del texto

Por defecto, el texto de cada celda se alinea por la izquierda. Esto se puede g
modificar con el atributo ALIGN (con valores LEFT, CENTER o RIGHT), que se Iz

Centro

puede usar para filas (afectara a todas sus celdas) o para celdas individuales. Deha

&= Documerte: Teminade] g

Alineacion vertical del texto

Por defecto, el texto de cada celda se escribe centrado verticalmente. [T RT RN T
Esto se puede modificar con el atributo VALIGN (con valores TOP, CENTER, |ro——r—— s 2
BOTTOM o BASELINE), que se puede usar para toda la tabla, filas completas %Ar”ba contro
o celdas individuales. a3 Abajo

Eal==l [Cocumenta: Tamnate] 7

Color de fondo

Se puede especificar el color del fondo de toda la tabla, de cada fila y de cada celda independien—
temente usando el atributo BGCOLOR en cualquiera de las tres etiquetas y especificando el color del
modo habitual, segtin la sintaxis HTML.

Imagen de fondo

Para definir una imagen de fondo para toda la tabla o para una celda se usa el atributo BACKGROUND
aplicado a la etiqueta <TABLE> 0 a la etiqueta <TD>.
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GIMP para la Web

Objetivo
GIMP es un programa extremadamente versatil. De la gran cantidad de tareas que

permite realizar, en esta hoja s6lo se va a explicar como crear logotipos y texturas y
como grabarlos para poder usarlos en paginas web.

Logotipos

Existe una larga serie de estilos de logotipos predisefiados, y en cada uno de ellos se pueden
determinar muchos pardmetros. En el menu Xtns se elige Script-fu y luego Logos. En este subment se
encuentran todos los estilos disponibles (la lista se hace mds larga con cada version de GIMP). Se
muestra abajo, a la izquierda, dividida en tres partes.

[®] Script- Fu: Logos/Basic ... (= ]]ES|
= mmra : FaCript Arguments
Chip Away... Mewsprint Text. . # Tg St e G
e . ot
< . Chrorme... Particle Trace. .. g P
3D Outline... Comic Book... SOTA Chrome. . Font Size (pixels) ‘fv\
ien Mean...
o Frosty... Starburst... Test Color
Basic Il... Glossy... Starscape
B|Bﬁd9'?|--- Glowing Hat... Text Circle. Reset to Defaults
Bovination... Gradient Bevel... Textured
Carved... e
o Imigre-26... Web Title Header. . [ #oout J|[ ok | [ cancel |
k.. Mean...
|Script—Fu: Logos/Basic |... |

Cuando se elige uno de los tipos, se abre el cuadro de didlogo correspondiente, para pedir los
parametros que necesita. Arriba, a la derecha, se ve un ejemplo muy representativo. Los parame —
tros que se piden habitualmente son (léase el ejemplo de arriba hacia abajo) el texto, el tamafio, el

tipo de letra, el color del fondo y el color del texto.
Los resultados suelen ser de gran colorido y espectaculari— G | -

Texturas

Se pueden generar de un modo similar a los logotipos. En el menu Xtns se elige Scriptfu y luego

dad. A la derecha se intenta mostrar un ejemplo, pero al estar en
blanco y negro (256 tonos de gris) no resulta muy significativo.
Patterns. La lista es mds reducida que la de los logos. Se ve a continuacion, a la izquierda:

[#] Script-Fu: Pattems/3D Truchet [ [0 [%]
rScript Argument J U &
S PwopmR] || e
Lmmmmmmmms Background Color l:l
30 Truchet.. _
Camouflage... Begin Blend El
Flatiand.. enagena [ ]
Land... Script Toggle ® Supersample?
Render hap...
) ) Mumber of Xtiles
Swirl-Tile...
Swirly (tileable)... Mumber of *tiles
Trochoid...
Truchet.. Reset to Defaults
[ aoout ||[ ok || [ cancel | ﬁ
|Script—Fu: Patterns/30 Truchet... |

Arriba, en el centro, se ve el cuadro de didlogo que pide los datos de una de las texturas, y a
la derecha (convertido a blanco y negro) el resultado. Las texturas se suelen aplicar como fondo de
la pagina web, asi que se pueden hacer de pequefio tamafio, ya que luego el navegador replica la
imagen. Puede surgir el problema de que al multiplicar la textura no coincidan los bordes y no se



cree el efecto de continuidad que debe tener un fondo. Esto se corrige aplicando uno de los filtros
de GIMP: se pulsa con el botén de contexto sobre la imagen y se elige en el mend Filters, submenu
Map, la opcidn Make Seamless.

Aplanar la imagen

GIMP permite que una imagen esté formada por capas, que son como acetatos transparentes colo—
cados unos sobre otros. Los logotipos creados automaticamente normalmente generan imagenes
con capas, lo que permite hacer ciertas manipulaciones muy facilmente. Se accede a la paleta de
capas eligiendo en el mend File, submenu Dialogs, la opcidn Layers & Channels.

Sin embargo, los formatos gréficos de las imdgenes admitidas en la web no admiten capas,
por lo que hay que convertir la imagen a una sola capa. Se hace pul—  Fswms S
sando con el botén de contexto sobre la imagen y eligiendo en el [ oo [ e [romom o |
menu Layers la opcién Flatten Image.

Directorias & [[archives A
7 aleatorio.pl
fisk.pny

Guardar una imagen

nsmaild halamundo.pl

staroficer icewmthemespr.det

Se pulsa con el botéon de contexto sobre la imagen y se elige en el  ||™ fie e
mend File 1a opcién Save As, lo que abre el cuadro de didlogo Save image, g [ g
que se muestra a la derecha. Si en la seccion Save options se elige en el ﬁ:;;;mw — &)
menu desplegable Determine File Type 1a opcién By Extension, el formato con

el que se guardara la imagen dependera de la extension que se escriba |

con el nombre del fichero.

Seleccian: /homeicurso
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Formato PNG

Se determina escribiendo el nombre del archivo con extensién png. Es ~ [® 522 Pua Hox
un formato muy bueno para imagenes pequefias, aplica compresion resemeter seiing
sin pérdidas, admite color real y transparencias, aunque éstas no la
saben manejar aun los navegadores. Cuando se graba con este for—
mato, GIMP muestra un cuadro de didlogo pidiendo algunos datos.
Se recomienda aplicar el méximo nivel de compresidn. [ ok || [ cancel ]

O Interlacing {Adam7)
O Skip Ancillary Chunks

4
Compression Level: [ [ 7 |

Formato JPEG
Se determina escribiendo el nombre del archivo con extension jpg. ES  [reeroen —

& Preview (in Image Window)

un formato muy bueno para fotografias naturales, pero no tanto para ||s e s

imdgenes artificiales. Aplica compresién con pérdidas, admite color real [ —

. T ———
pero no transparencias. Cuando se graba con este formato, GIMP smooting LA———————
muestra un cuadro de didlogo pidiendo datos importantes. A I

Con el deslizador Quality se determina la calidad con que se desea  ||=o**

grabar la imagen. A mayor calidad, menor tamafio de imagen; éste se S
refleja en la seccidén Image Preview. Si se marca la casilla de verificaciéon sy [22 7009 9]
Preview, se podra contrastar la calidad que se da a la grabacién simple— b

Image Ci
mente viendo la imagen.

Created with The GIMP

£
b
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Formato GIF o | Lo

Se determina escribiendo el nombre del archivo con extensién gif. Es un formato que aplica com—
presion sin pérdidas y admite transparencias, pero sélo llega a 256 colores, lo que lo inhabilita para
muchos usos. Su mayor ventaja y d&mbito de aplicacidn es que admite animaciones.

Crear animaciones manualmente exige algun trabajo, pero GIMP tiene varios métodos auto—
madticos para crearlas.




