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Crear
Nueva imagen
Cuando se comienza una nueva imagen en StarOffice y se arranca A ]
el modulo Image, lo primero que aparece es el cuadro de didlogo Ancho Ao Lo ]
Nueva imagen, en el que hay que definir los dos pardmetros bésicos de | | =m—H E== [ o |
cualquier grafico bitmap: las dimensiones y la profundidad de color. [E e de s =

La ventana de Image

En la ilustracién de la derecha se muestra Una | oo oo o Yot s s —
ventana de StarOffice que contiene un docu— |CiC — ol [<[* 5] ] Slel=la] FeE
mento de Image. Normalmente se trabaja con la
ventana del documento maximizada, pero aqui ||| B fred B e [ [Weao R E]
se muestra en posicion flotante, para poder u
apreciar mejor qué componentes pertenecen a
la ventana de aplicacion de StarOffice y cudles
a la ventana de documento de Image.

La ventana principal
Recorriendo desde arriba hacia abajo la ven—
tana principal, vemos:

[ [A]S] [=IOT eI [R5 [+]

La barra de titulo. S ERRE 2 s
El mem'l principal. FEANNEEEEE B THEE TEEEO TE AAEEEANEEEEE-
La barra de funciones [oEeawme |[eame) ke [ 7. [ 1157114 RN ] o0z ][] @] [ imagen

: Bl Sin robret

La barra de objetos del desktop.
La zona de trabajo, en la que esta la ventana del documento Sin nombrel.
La barra de tareas.
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La ventana del documento
Si repasamos desde arriba hacia abajo la ventana del documento, nos encontramos:
La barra de titulo.
La barra de objetos de Image.
La zona de trabajo (donde se prepara la imagen).
La barra de desplazamiento horizontal, con las pestafias de las imagenes a la izquierda.
La barra de colores.
La linea de estado, con informacién sobre la imagen.
Y si la repasamos de izquierda a derecha, tenemos esto:
La barra de herramientas.
+ La zona de trabajo.
+ Labarra de desplazamiento vertical.
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Cambio de la profundidad de color

Para cambiar el pﬁmero de Blamco y regro (1 bl Escala de grises =]
colores de la imagen se 15 colores [4 bits] —Canidad —

elige en el menu Colores el 16 tanos de grises (4 bits] O Blarco y negro [_ceptar |
subment Modificar profundidad de 956 colores (9 bits) 4
color y se toma una de sus 1E millones de colores [24 bits] B

posibilidades, que aparecen

en la ilustracion de la derecha.
Si el cambio consiste en cambiar una imagen a color en

una imagen en escala de grises, se pueden elegir mas opcio— .
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nes tomando en el menu Colores 1a opcidn Conversion de escalas de o bl
drises para abrir el cuadro de didlogo Escala de grises, que tam— =

bién se muestra a la derecha.




Cambio de dimensiones
Para cambiar las dimensiones de la imagen se elige en el ment

Ny s -
Modificar tamafio [~ |

Tamafio de la imagen:

.gs .7 .gs ~ .7 Aceptar
Modificar 1a opcidn Modificar tamafio, que abre el cuadro de didlogo rﬂchu r,nwa - %
rH = . 7 . . [256 Pivel =] [256 Pixel = ancelar
Modificar tamafio. Esta operacion hay que evitarla, si se puede, ya e T
que siempre implica una pérdida de calidad. El programa escala (= T .

la imagen, y para ello debe afadir o eliminar puntos, cosa que B e

es imposible de realizar conservando todas las caracteristicas.

Informacion sobre la memoria
(Memmia B4 KBytes
Escala

Ademas del cuadro de didlogo Estala, en Image se dispone de la barra
de herramientas Estala para modificar el tamafio con que se ve la
imagen en pantalla. De las opciones disponibles, la tinica que mues—
tra la imagen como es exactamente es la opcién Il, con la que cada
punto de la imagen se representa con un pixel de la pantalla.

Manejo de archivos

Image no dispone de un formato propio para almacenar imagenes, de modo que no se pueden
proteger con contrasefia, como ocurre con los formatos de texto, dibujo y hoja de célculo.

Image puede grabar y leer la mayoria de los archivos de imagen estdndar. Muchos de estos
formatos requieren informacion adicional, que habra que dar en el momento de grabar.
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Dibujar

Herramientas de dibujo

Image dispone de unas pocas herramientas que permiten dibujar de un modo intuitivo y sencillo.
Se explicard brevemente cémo elegir los colores con los que dibujar y el manejo de las herramien—
tas.

Los colores

Image maneja dos colores simultdneamente, lo que da mayor flexibilidad al uso de las herramien—
tas. Un color se llama color de primer plano y el otro color de fondo. Ambos aparecen en la barra
de opciones y en la de estado. Se pueden elegir en la barra de opciones (primer plano a la
izquierda, fondo a la derecha) y en la de colores (cada uno con un botén del ratén).

Pluma

Sirve para dibujar a mano alzada arrastrando el ratén con cual—
quiera de los botones. La forma de la pluma se puede elegir entre
seis posibilidades, en la barra de herramientas Plumas, que se ve a (M| (||~
la derecha. La anchura del trazo se elige en la barra de opciones.

Plumas

Lineas

Sirve para dibujar un segmento recto. Hay que pulsar en el punto inicial del segmento y arrastrar
hasta el punto final, con cualquiera de los botones.

Rectangulos y elipses

Sirven para dibujar la figura correspondiente, rellena o no. Se dibujan pulsando y arrastrando el
raton con cualquiera de los botones. La anchura del borde se elige en la barra de opciones.

Aerografo

Sirve para dibujar con pequefias manchitas de color; la densidad de las manchitas se regula en la
barra de opciones y también con la velocidad de arrastre del ratdn; el grosor se elige en la barra de
opciones.

Reflejos

Para reflejar la imagen horizontal o verticalmente se usa el
mend Modificar, submenti Reflejar. Las opciones también se  [LLEEE

encuentran en la barra de herramientas Imagen. Si se desea Eﬁ [j @ b E} m 9@
reflejar sélo una parte de la imagen, se puede seleccionar
primero con la herramienta de seleccidn.

Angulo de rotacidn libre i

Rotaciones

Es posible rotar la imagen completa mediante las opciones del \\\cf / [_cepta |
menu Modificar, subment Rodar, que también se encuentran en la / é\\

barra de herramientas Imagen. Para elegir el dngulo de giro hay que

usar la opcién Angulo libre de rotacion para poder indicar el dngulo en 35.00gade: [
el cuadro de didlogo Angulo de rotacion libre. Hay que saber que el uso —giemacién
Hacia la jzq.

de esta herramienta origina que el tamafio de la imagen aumente. _
€ Haria la derecha

Recortar

Consiste en dejar en la imagen sélo una parte seleccionada, con lo que la imagen disminuye de
tamafio. Se selecciona un rectangulo de la imagen y en el menu Modificar se elige Recortar.

Resulta sorprendente que en este programa el tipico modo de trabajo de copiar y pegar no
sirva para reproducir una parte de la imagen (cosa que no se puede realizar de ninguna forma)
sino que equivale a recortar.
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Modificar

Seleccion

Todos los modos de modificaciéon de imagen que se van a ver a continuacién se pueden aplicar a
toda la imagen o s6lo a una parte de ella, segtin se seleccione o no la parte con la herramienta de
seleccion.

Invertir
Para invertir los colores se elige en el ment Colores la opcidn Invertir.

Brillo y contraste

Biillo y contraste [<]

1 foti : A Erillo v cantra
Para modlﬁcg,r estas caracteristicas se elige en el ment A @ o ==
Colores 1a opcidn Brillo/Contraste, y en el cuadro de didlogo v [ EGL__TT D]
Brillo y contraste se regulan a voluntad.

Valores RGB

Las imdagenes que se forman por emisiéon de luz,

Valores RGB [~
como las que se ven en la pantalla de ordenador o la Valores RGE —
. o7 7 . . - I ceptar I
televisidn, estan formadas por tres componentes: rojo oo % HLD [T Dl

vede [z HET 11T D] ancelat
(red, R), verde (green, G) y azul (blue, B). Se puede vece [z H

- . sl px @ TT D
regular cada componente eligiendo en el menu Colores
la opcidn Valeres RGB y modificando ahi sus cantidades.

Color

la barra de herramientas Color, permite modificar el brillo, el con—
traste y los valores RGB, asi como cambiar la profundidad de color.

Filtros

Los filtros son modos de modificacién de la imagen
que pueden basarse en cualquier caracteristica: los %‘b”'?a'ca[b'm"”

;L. . . . ;. Mozaico...
hay artisticos, que simulan tipos de pintura; técnicos Belcvs..
que ayudan a enfocar o desenfocar imagenes; deco— Péster..
rativos, para dar mas variedad a las imagenes, etc. En Bop-art
Image se pueden aplicar desde el menti Filtro o desde la Envepecer..

. . cp . Solarizacidn...
barra de herramientas Filtros, si bien desde la barra no szl
se pueden ajustar algunos parametros y desde el menu si. Ambos se muestran a Mitidez...
la derecha. Para conocer sus efectos, lo mejor es utilizar una fotografia e Suavizar
Elimninar interferencias

invertir algo de tiempo en ir probando cada filtro.



